

















ドバンス^! 


4-脚政 

A 載暇 


ドイツ電撃作戦 


公式ガイドブック 

シミュレーションフアンのために 
必要な情報をセレクトして満載。 
この本で、第二次大戦の歴史 
を塗り替えよう！ 
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ア H パ : OK 湖 

イツ電擊作戦 一 \ ^ 


1918年】1月、ドイツ•ヴィ ルヘルム之 世の軍隊の降伏によって、 第一次;^ • 
裁ば，終焉を迎乂/こ。フランス、 イギリス、アメリカを含む西欧諸国は、ドイ 
ツの新たな る動きを未然に防ぐため、ヴエ ルサイ ユ条約でドイツの再軍備を 
琴止し、 条，^に折リ込ん/ 4. ドイ令グはその後、戦後処理と释済不況の中で、 
インフレかおこリ、 膨大な失業者が国内にあふれな q その混乱の中出現し^ 
のが第三帝厘を k り上げた、ドィッ労働者党のァドルフ•ビトラ—である。 
彼は戦後の混乱と不安をか夕、えたドイツ国民の心をとらえ、瞬く間にドイツ 




斯^^從贤 

_觀 








労働者党を国会の第一党へと押し上げてしまった’。ごれがナチスヤィッの始 
まりである0ヒトラーは巧みにドイツの軍懂を拡大し、1936年、非武装地帯 
のラインラントに_駐、1938年3月、オーストリアを併合してしまった0 
そして193玲年9月1日4時45分、ついにドイツ軍は南北2方面からポーラン. 
ド国境を越え、侵攻を開始した。これダドイツ電 m 乍戦の始まりだ 。 , 

このゲームは、 v ..ホ。ーラン ド侵攻からド'イツの敗戦まで、戦われた戦場と作 
戦を中心にプレイできる、本格的なシミユレーシヨンゲームだ。 
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スタン 5 -ド 
モード 


キャンペーンモードと違い、43のマップのど 
こからでも遊ぶことができ、それぞれのマップ 
に、部隊が初期配置されている。史実に近い戦 
い方ができる初期配置部隊が多く、キャンペー 
ンモードでは生産できない ユニッ トか配置され 
ているマップもある。長所は1ターン目から侵 
攻が始められる点。短所は、部隊の繊値がす 
ベて0から始まることだ。次のマップを考えず 
に気らくに遊ぶことができる。 


キヤ:/ぺーン 
モ -F 


このモードは最初のマップ、ケースホワイト 
から始まり、勝利条件によって次のマップに自 
動的にふりわけられる。勝ち進んでいくことで、 
北アフリカ戦線、ヨーロッハ1^、東部戦線へ 
とゲームカ si む。初期部隊の配置は、最初のマ 
ップ、ケースホワイトのみで、次のマップから 
は部隊の継続がなされる。長所はユニットの経 
験値の継続ができる点。短所は1ターン目力鄉 
隊の生産、配置となる点だ。 


モデムモードの場合、自分と相手をメガモデムでつなぎ、 
お互いの対戦システムが完了しないと出現しない。まずマ 
ップを選び、操作で対戦相手分の国を USER にする。プレイ 
を始めて、自分のターンが終わった時点でゲームをセーブ 
し、そのセーブデータを相手に送り、プレイを相手に行わ 
せる。リアルタイムのモデム対戦ではないので、電話料金 
などの心配もない。とても便利なシステム。 


3つのモードに 

〇いて 


このゲームは、スタート時3 
つのモードが選択できる。キ 
ヤンべーンモードとスタンダ 
ードモード。そしてメガモデ 
ムをつなぐと、モデムモード 
が出現する。 


igRiE 


CAMPAIi 


ラ I 

モモ 

Mi MODE 
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ユニッ I - の 

進化と改良 


このゲームの特徴はこのユニット 
の進化と改良で、あらかじめシス 
テ厶上で決められた年月になると、 
新しいユニットがエント 1 J 一され 
てくる。改良とは今までの兵器を 
進化、生産が可能となった兵器へ 
と、改良させるシステムだ。 



陸、海、空それぞれのユニットが決められた年月に、 
自動的に新兵器がエントリーされてくる。開発費を払い、 
エントリーを 0 K すると、そのターンから経験値が最大 
のユニットへと進化ができる。また、そのまま直接生産 
可肯 g なユニットのェントリーもされる。 



改良は予備的なシステムで、安い価格で、強いユニッ 
卜へと、手持ちのユニットを改良できるシステム。_ 
値の細鑛もできるのだか、生産首都^生産都市、生産空 
港、生産港でしか改良ができないため、改良したユニッ 
卜をわざわざ最前線まで運ばなくてはならない。進化の 
場合はプレイヤーの都市、空港、港であれば、それぞれ 
の補給と同じかたちで進化できる。 


エントリーの法則を知っていると便利 

ユニットの進化プログラムは、エントリ 
一の年月が決められている。しかし、何日 
にエントリーされるかはランダムなのだ。 
この設定は、 R 3 年を考えて、28日間のどこ 
かの日にエントリーされてくる。このユニ 


ットがエントリーされる日をプレーヤーが 
決めることができる。その方法は、毎月の 
最後にセーブし、月初めにリセットをくり 
かえせば、必ず月初めにエントリーされる 
周期がまねってくる。ただし、すべてのュ 
ニットが同時にエントリーされるわけでは 
ないので、注意が必要だ。 















地形ユニ^卜 
について 


ユニットの防御力を高めてくれたり、 
特定のユニットでなければ入ること 
ができない場所など、地形ユニット 
が部隊に及ぼす効果を地形効果とい 
う。緻密な戦いをするかどうか、こ 
のユニツトの使い方で決まる。 


■中立地帯 



■森 



■荒れ地 



■山 



■海 



■要塞 



どのュニットも絶対に ■平地 



地形効果がやや高いが、 
地上部隊の足がとられる 
場所0 


■道路 



地形効果はあるが、地 
上部隊の足をとられる場 
所0 


■砂漠 



地形効果は高いが、特 
定の地上部隊のみ入れる 
場所0 


■川 



航空機と海上ユニット 
だけが入れる場所。地形 
効果は低い。 


■橋 



地形効果が高く、守り 
の拠点として使える場所 
がここ。 


■湿地帯 



地形効果力嗯く、装机 
半装飢車以外の移動は足 
をとられるものが多い。 


地形効果は低いが、地 
上部隊を速い速度で進め 
ることができる。 


地形効果：く、地上 


部隊の足をとられる場所 C 


特定の地上部隊と航空 
機が入れる場所。 


川を渡るために架けら 
れた地形ユニット。地形 
効果は低い0 


地形効果が低く、足を 
とられ、特定の; t 也±部隊 
だけが入れる0 
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■ボカージュ森ほどは地形効果か清 

■浅瀬 

1 くなく、移動のスピード 
_ もあまりとられない。 

mmsmmmmtm 


■カツタラー凹地 ■アウトバーン 



地上部隊は絶対に入れ 
ない場所。航空機だけ入 
れる。 



■都市 


I 空港 


1 なれば、地上部隊の補給、 


1補充ができる。 



■港 



占領して自軍のものと 
なれば、海上 ユニットの 
補給、補充ができる0 


■生産首都 



特定の地上部隊と海上 
部隊、航空機が入れる場 
所0 


地上部隊の移動速度が 
速い0 


占領して自軍のものと 
なれば、航空機の補給と 
補充ができる場所。 


部隊の配置、生産の中 
心±6〇社部隊(7)^、 
補充ができる。 


■鉄道 ユーロ 

1 ドイツ軍の列車か海動 

D >アソビエト軍の列車か游 


できる鉄道0鉄道を使え 


: f ' 二.,:ざ： 動できる場所。鉄道ユー 

'麵: 

は漏棘は速い 。 


夕^ 一笑'•： 口と地形が同じ。 




地形をたくみに利用すれば、 

緻密な戦いができる。 

ゲームも後半になると、地形効果を巧み 
に利用して敵を叩かないと、ダメージが大 
きくなる。さらに、敵を叩いて、ユニット 
数のすべてを破壊するか、残すかといった 
細かい部分で、侵攻のスピードはもとより、 
ゲーム全体の流れまで変わってしまうマッ 
プも登場する。さらに、占領ユニットなど、 
大切なユニットは森から森、山から山へと 


渡り歩かなくてはつらくなる。地上部隊だ 
けでもこのような状況になる; b けで、航空 
機からの攻撃を避けるため、戦車も森から 
森へと移動して、被害を少なくしなくては 
ならない。以外と地形効果の利用はおろそ 
かにされがちだが、ゲームの流れや部隊の 
侵攻速度を考えると、巧みな地形効果の使 
い方がいたいほどゲーム後半ではわかつて 
くるはずだ。 

そのためにも、最初からサツな攻め方を 
しないこと。 

























操作とはマップの各国を u SER (ユーザー） 
か CON (コンピュータ ）、 NOT (使わな 
い）の3種類のどれかに設定することで、ス 
タンダードモードのみが可能なシステムだ。 
キャンペーンモードは天候。索敵のモード切 
り替えはできるが操作はできない。 


モデム対戦で遊ぶときは好きな国をユーザーに 


数人でモデムを使って遊ぶ場合、操作で 
あらかじめ、人数分の設定をユーザーにし 
ておかなくてはならない。そのとき彡主意す 
ることは、国によってユニットの特徴があ 
ることだ。たとえばパルチザンをユーザー 
にした場合は、占領ユニットしか生産でき 
ないため、いくらゲームが'うまいといって 


も絶対勝つことは不可能だ。そこで、兵器 
ユニッ トデータ編の各国の特徴をよく読ん 
で国を決めよう。おすすめはドイツ帝国、 
ソビエト連邦、アメリカ、イギリスだ。 

また同盟設定がされているため、同盟軍 
をうまく使えば同盟対戦もできる。 


難易度が上がる後半のマップで設定を変えてしまおう 


このゲームであまり使われない方法なのだが、 ハンデ 
戦という意味で、後半の数多くいる敵の同盟国や同盟軍 
のいくつかを、 NOT にしてしまうのだ。これによって、 
同色の国がない場合、中立国となって部隊は消滅する。 
さらに、敵の同盟軍が他にいた場合は他の同盟軍が都市、 
港、空港や生産首都を引き継ぐ形となるので、注意して 
どの敵の国、同盟軍を NOT にするかを考えよう。 

この方法最大の長所は、敵の国や同盟軍を NOT にす 
ると、敵のユニットを最大数減らすこと7^できることだ。 

後半のマップで、どうしても勝つことができないマッ 
プなどはこれを使うと有利な戦いへと持ち込める。 

ただし、あまり敵の国や同盟軍を減らすと簡単に勝っ 
てしまい、ゲームが’つまらなくなるので注意。 

▲このと おり、操作で簡単に対戰設定を 
変えることができる。 
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アドバンスド大戦略から、 
新たに加わったシステムがこ 
の、天候と索敵のモードだ。 
ゲームを面白くも、つらくも 
してしまラモードなので、慎 
重に設定をすること。 


3つの索敵モードについて 

索敵モードには初級、中級、上級の3つ 
のタイプがあり、初級の場合、こちらが徹 
を見ることが'できる分、敵もこちらの部隊 
を見通せる設定だ。中級の場合、おたがい 
敵を索敵範囲内でしかみることができない。 
上級の場合はこちらが索敵範囲内しか見え 
ないのに対して、敵はこちらの動きがすべ 

天候の ON 、 OFF は慎重に 

もうひとつのシステムが天候0このモー 
ドを ON にした場合。晴れ、曇り、雨、嵐、 
雪、吹雪と季節によって変化する。天候の 
変化と累積度の数値によって、マップー面 
が地形に積もった雪で覆われ x 侵攻を阻ま 
れたり、雨で泥地となり、部隊の足を取ら 
れたりする。さらに天候の変イ匕で、地上部 

このゲームは 索敵中級 
天候 OFF で 

上のふたつのシステムの選択を開発スタ 
ッフに聞いたところ、もっとも楽しく遊べ 
るモード設定は、索敵中級、天候 OFF と 


て見えているのだ。多くのシミレーシヨン 
フアンはこの手のゲームに自信がある A * ヾ 
多いために、どうしても最初は索敵を上級 
にしてしまう。しかも、負けても意 i 也で変 
更をしない人が多いが、あくまでもゲーム 
で楽しくプレイするためには中級をおすす 
めする。 


隊が航空機を攻撃できなかったり、航空機 
による地上部隊の攻擊*ヾできなかったりす 
る場合がある。この要素をよく考えて天候 
モードの ON • OFF の選択をしないと、 
マッ プによってはゲームにならないものも 
登場してくるので注意。 


いうことだ〇マップ中盤から難易度が上•が 
るため、最初は索敵中級で天候 ON にして、 
北アフリカ戦線やソビエトの東部戦線あた 
りから、索敵中級、天候 OFF にして遊ぶ 
のも面白い0さらに、マップ後半のアルデ 
ンヌ44あたりから、敵の航空機が強くなる 
ため、また天候 ON という手もある。 






CH このシステムコマンドは 

影響を与えるものではな| 
WM pHH 一の 好みで ゲームの スピ 

る。だが、別に麵しな 
『屋1 雜はきたさなぃ。 


このシステムコマンドはゲームに大吉な 
まないが、プレイヤ 
ドを麵でき 
しなくてもゲー厶に 




ゲーム進行中の自分の番で、サブコマンドを3回押す 
と、コマンド表が出現するので、その中のシステムを選 
びセレクトボタンを押そう。するとシステムコマンド表 
示がされるので、戦關®面速度にカーソルを持っていき、 
セレクトボタンを押すと、戦鬪画面速度が、 REAL 、 
AUTO 、 FAST の)頓に変イ匕する。 REAL は交戦状^態にな 
ると、アニメーションの戦鬪画面が出現する。 AUTO は 
プレイヤーと敵が交戦のときのみアニメーションとなっ 
て、 FAST は通常マップだけで戦關状況がわかる。索敵 
モードが中級以上だと敵のターンは全体図となる。 


ゲームにまったく支障をきたさないモード。プレイヤ 
一の好みに合わせて、通常マップのへックスを生かした 
り、消したりすることができる0操作の方法は戦關画面 
速度のときと同じで、システムコマンドの2番目にある。 
ヘックスラインを消してプレイすると、地形上で、本物 
の戦翮^行われているような錯覚におちいる。 


索敵範囲内にいる、敵のユニットの性能を見たいとき 
のセレクトコマンドで、ユニットに慣れていない初心者 
にはとても便なコマンド。通常は ON にしていること 
が多い0 

敵との交戦状態で、敵から攻撃を受けたとき、反撃の 
武器をプレイヤーが自分でセレクトするか、勝手にコン 
ピュータに判断してもらうかを選択する コマンド。 通常 
は OFF にしてあることが多い。 


1 


14 
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戦いをよ D 
楽しむための 


システム 


その 


知っていて便利なシステムで、全自動モードの紹 
介がこれだ。このシステムをつかうと、敵との戦 
闘や作戦に集中でをるので便利だ。 


全自動モード 


このシステムの目的は、プレイヤーカぐ夕 
ーンの最初に行う、占領や工作部隊での都 
市の工事などを、ひとつのコマンドでまと 
めてやることが'できるシステムだ。軍事費 
が少ないときにこのコマンドを使うと、部 


全移動 


メインコマンドの行軍コマンドで部隊の 
行軍設定をしておき、ターンの最後にこの 
全移動を使うと、部隊が勝手に移動する。 


隊の補給や補充、都市の工事など、軍事費 
がかかるため、ターン最後に行う部隊の生 
産がてきなくなってしまうことがある。 


全補給 


自軍の生産首都^都市、空港、港、補給 
車の ZOC 内にいる、部隊すべてがこのコ 
マンドて補充ができる。 


全占領 


占領ユニット自軍&同盟軍が同盟軍以外 
の生産首者 L 者15市、空港、港にいる場合、 
このコマンドを 使うと占領してくれる。 


■全工事 


自軍の生産首者队者15市、空港、港に工作 
部隊がいる場合、このコマンドで工事をし 
て耐久度、生産力をあげてくれる。 


敵がいない場合は行軍它使つ T 全移動 


行軍コマンドで注意することは、設定 
した行軍進路の間に敵の部隊的、る場合、 
敵に行軍を阻止される。いくら遠くまで 
設定しても、敵部隊が多 t 、状態での行軍 
命令は意味を持たないのだ。行軍の有効 
な使い方は、前線までの間に敵がなく、 


しかも距離が長 t 、場合のときに使うと、 
最短距離を選んで部隊を移動させてくれ 
るのだ。敵のターンで攻撃を受けるおそ 
れのない場合に、この行軍コマンドで部 
隊の移動設定をして、自軍ターンの最初 
に全移動をすることにしよう。 
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戦いをより 
楽しむための 


その 


2 


知ってて損をしない便利なシステムが、全体図と、 
部隊表だ。全体図とはヘッドクォーターマップの 
ことで、マップ全体を見渡すことができるシステ 
厶。部隊表は部隊の状況についての細かいデータ 
が瞬時で見ることがでさる表のこと。このふたつ 
のシステムは、プレイ中によく使 a のでしっかり 
覚えておこ5。 





ゲームがスタートして、プレイヤーの番が 
きたら、サブコマンドボタンを2回押す。画 
面中央に現れるコマンド表の、上から二番目を 
カーソルて 選び、セレクトボタンを押す0これ 
でへッドクオーターの全体マップが出現する。 
このマップは、敵味方の部隊配置状況まで点 
減して表示されるが\索敵モードが生きてい 
るため、索敵中級以上となると、索敵範囲外 
の敵は見えない。ここで敵の状況を見ようと 
してインチキをしても無理なのだ 0 



このコマンドも便利。全体図の表示の 
出し方同様にサブコマンドを2回押す。 
すると全体図表示の下に部隊表の表示が 
現れるので、セレクトボタンを押す〇す 
ると、配置予定部隊を含めた、すべての 
部隊データが出現する。このあとサブボ 
タンを押してみよう。部隊コマンド 
が左上に出現する。番号順、タイフ m 
未行動順の3つだ。カーソルで目的のコ 
マンドを選びセレクトボタンを押せば、 
瞬時に部隊表が目的の並び方になるのだ。 





ム体図 


システム 




K770SBS5J 48 S0S3BS 

g4l(>n4(>§— 

- I ! . - . 11 ^ ..1 ブ 
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マップ編 
キャンペーン 

も-ド l ® 1 


勝利条件と 


キャンペーンモードは、マップの 
勝利 条件に よって、 次のマップへ 
の 移動が変わって < るのだ。 


キャンぺーンモードの場合、マップクリア 
の条件として、大勝^、勝利、引き分け、負 
けの4つがある。大^ IJ は、マップ最初に記 
される攻略期間の半分強の日程で、敵の生産 
首都を全て占領するか、敵の部隊を全滅させ 
るかどちらかだ。勝^(丈攻略期間内に同じ条 
件で敵に勝った場合のこと。引き分けは、攻 
略期間内に勝つことができなかった場合。負 
け(織にプレイヤーの生産首都が占領された 
時力、、部^全滅してゲームカ游わってしま 
った場合をいう。負けの場合、スタートにも 
どることになるが、その他の3つの勝^は、 
条件によって次のマップへと自動的に振り分 
けられるのだ。 

この キヤンぺーンモード が スタン ダ ードモ 
-ドと大きく違う点は、戦闘で戦い、経験値 
の上がった部隊が次のマップに継続できるこ 
と、ゲームカヾ始まったら、操作の変更ができ 
なしヽこと、_日売されることた; ） 
(天候、親のモード変更は可能） 



ゲーム設定と戦線の分岐が難易度を大きく変える 


このゲームは天候モードの0 
N « OFF と、索敵モードの設 
定でゲームの流^が変わってし 
まう。キャンペーンモードの場 
合、勝利条件でマップの分岐が 
変化するため、いかに短刻間で 
敵に勝つかが重要なポイント0 
わざわ奴候 ON 、 讎上級で 
プレイしてしまうと、攻略 » J 間 
内に勝利することが不可能に近 
いマップがでてくる。ゲームを 
作った開発スタッフにインタビ 
ューしたところ、キャンペーン 


モードでプレイする場合、天候 
OFF 、 索敵中級で遊んでほし 
いということだった。 h ® でプ 
レイしたがるのだが、実際にゲ 
ームをしてみると,悲鳴をあげる 
人がでてくる。それを予期して、 
わざわざ開発スタッフかキャン 
ペーンモード途中で、天候と索 
敵の変更を可能にしてくれたの 
だ。もしブレイを楽しみた 
いときは、スタンダードモード 
て 1 S してみるといい。 


18 










マップ編 


キャンべ-ン ■ 
モ-ド 

ワンポイント I 
7K/K7 ■ 


ユニットの経験値上げに 

多くのマップは、引き分ける 
と同じマップを繰り返すことが 
多い。マップカ■むにつれて、 
難易度が上がり、敵のユニット 
も進化;して強くなる。この敵に 
対処するためには、高い経験傾 
の進化したユニットのほうか有 


引き分けは便利 

利に戦える。そこで、わざと引 
き分けて、難易度の低いマップ 
のうちに、プレイヤーのユニッ 
卜の経験_を上げ、早く進化さ 
せることをおすすめする。後半 
のマップでの戦いが、いくらか 
はらくになるはずだ。 



■ マップ名 

大勝利 

勝利 

引き分け 

B 

ケースホワイト 

ラドムホウイモウ 

ピョートルクフ 

ケースホワイト 

1 

ピョートルクフ 

ビスワガワ 

ラドムホウイモウ 

ピョートルクフ 

2 

ラドムホウイモウ 

ワルシャワ 

ビスワガワ 

ラドムホウイモウ 

3 

ビス7ガワ 

ワルシャワ 

ワルシャワ 

ビス 1 7ガワ 

4 

ワルシャワ 

ノルウェー 

デンマーク 

ワルシャワ 

5 

デンマーク 

ノルウェー 

テイチショコク 

デンマーク 

6 

ノルウェー 

テイチシヨコク 

フランスソンム 

ノルウェー 

7 

テイチショコク 

フランスマジノ 

フランスソンム 

テイチショコク 

8 

フランスソンム 

ユーゴスラビア 

キレナイカ 

フランスソンム 

9 

フランスマジノ 

バトルブリテン 

バルトシヨコク 

キレナイカ 

10 

バトルプリテン 

シーライオン 

ユーゴスラビア 

ギリシア 
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BRH 

Hj|| 


マップ名 


シーラ イオン 


大勝利 


勝利 


バルトショコク ユーゴスラビア 


引き分け 


ギリシア 


ユーゴスラビア 


スモレンスク 


ギリシア 


ユーゴスラビア 


ギリシア 


ウクライナ 


トブルク 


ギリシア 


バルトシヨコク 


モスクワ 4PZ モスクワ 4Pz バルトシヨコク 


スモレンスク 


モスクワ 2Pz モスクワ 2Pz スモレンスク 


ウクライナ 


ロストフ 


ロストフ 


ウクライナ 


モスクワ 4Pz 


ウラル 


コーカサス 


セバストポリ 


モスクワ 2Pz 


ウラル 


コーカサス 


セバストポリ 


ロストフ 


モスクワ 2Pz セバストポリ 


ロストフ 


セバストポリ 


コーカサス スターリング ラー ド セバストポリ 


コーカサス 


フレンチアフリカ スターリングラードスターリングラード 


スターリングラード 


ハリコフ 


ハリコフ 


ハリコフ 


ハリコフ 


クルスク 


クルスク 


クルスク 


クルスク 


シシリー 


サレルノ 


アンツィオ 


キレナイカ 


エジプトシリア 


トブルク 


キレナイカ 


トブルク 


エルアラメイン エルアラメイン 


トブルク 
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マップ編 


画 マップ名 


大勝利 勝利 引き分け 


27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 


エジプトシリア 

イランイラク 

イランイラク 

トブルク 

イランイラク 

トルコサンセン 

トブルク 

トブルク 

エルアラメイン 

ニァィースト 

フレンチアフリカ 

フレンチアフリカ 

ニァィースト 

トルコサンセン 

トルコサンセン 

フレンチアフリカ 

トルコサンセン 

フレンチアフリカ 

スターリングラード 

ハリコフ 

フレンチアフリカ 

ハリコフ 

スターリングラード 

シシリー 

シシリー 

ノルマンディー 

サレルノ 

サレルノ 

サレルノ 

ノルマンディー 

ァンツィオ 

ァンツィオ 

ァンツィオ 

ノルマンディー 

ファレーズ 

ファレーズ 

ウラル 

コーカサス 

セバストポリ 

セバストポリ 

ノルマンディー 

アルンヘム 

アルンヘム 

ファレーズ 

ファレーズ 

ブダペスト 

ブダペスト 

ドイツ 

アルンヘム 

アルデンヌ44 

アルデンヌ44 

ドイツ 

アルデンヌ44 

ブタペスト 

ブダペスト 

ドイツ 

ブダペスト 

ドィツ 

ドイツ 

ドイツ 

ドイツ 
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マップの利用方法 

シミュレーシヨンゲームの攻略方法は人 
それぞれで、決められた攻略方法はない。 
それだけに、他の人の遊び方を見ているだ 
けでもたのしい。ここでは、実際にプレイ 
して、各マップで敵がとってきた f ハカと、 

キャンペーンモードとスタンダード 
モードでは難易度が変わる 

難易度の目安は、全部のゲームをプレイ 
してみて、6段階で評価したが、キャンぺ 
ーンモードの場合、生産、配置を初期生産 
首都付近の都市、港、空港で行わなくては 
ならないため、スタンダードの初期配置済 
みマップとは、マップによっては戦い方や 
難易度も変わるものがある。キャンペーン 
モードは1ターン目は配置、生産で終わる 
ため、後手に回ることを覚えておこう。 


その対策を紹介している。しかし、これ以 
外の戦い方もあるわけで、あくまでもプレ 
イをする場合の参考であって、この通りに 
戦う必要はない。マップを見ながら楽しく 
遊ぼう。 

天候、索敵のモード 
切り替えにも注意 

スタンダードモードで天候 ON 、 棄敵中 
級以上でプレイしてみると、史実に近い戦 
い方のできるマップが多い。それだけに、 
マップ後半の東部麵、ヨー ロッハ 1絲泉と 
もなると、雪道での侵攻の遅れなどが、プ 
レイヤーにとっては、とても苦しい戦いに 
なる。なまじ難易度を上げないで、気楽に 
プレイを始めたほうがいい。何回でも遊べ 
るのだから。 


マップデータの 見方 


マップデータはゲームをプレ 
イしなか +ら 、参考となるものを 
セレクトして表示した。マップ 
はへッドクォーターのつもりで 
ゲーム中の敵や' 自分の部隊の 
動きなどの参考にしてほしい。 

各マップの解説は、キャンべ 
ーンモード、スタンダードモー 
ドの両方の戦い方の参考例をな 
るべくわかりやすいように説明 
している。また難易度、基本攻 
略期間、参加国&生産可能ュニ 
ット数などは、ゲームの参考に 
なるデータばかりだ。 


難易度 


最初誰 B 度設定を5段階にしたが、マップも 
あり、それは6つ付けた。黒星4までは勝^の可能性が 
あるマップだが、5以上は勝てないと思ったほうがいい。 


基本攻略期間 


キャンペーンモードの場合、部隊の継続とともに日時 
も_される。そのため、攻略期間はスタンダードモー 
ドと同じだが日付けか变わるため、基本攻略期間とした。 


参加国&生産可肖ねニット数 


一番便利なデータがこれ0敵が生産できる最大の部隊 
数を知っていれば、どの敵を攻めるとか飽和 m 態にして、 
生産をストップしてしまうとこもできるからだ。 
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マツブ編 



ケ-スホワイト 


♦驗度 ♦ ★ 

1939.9 .1-1939.9.25 


ポーランド侵攻の最初のマップがこ 
のケースホワイトだ。最初のマップ 
だけに、初心者でも遊べる内容で、 
スムーズにゲーム 入っていけるよろ 
に 配慮されている。 


参加国&生産可能ユニット数 

ドイツテイコク 

8 

ポーランド 

8 


簡単だとなめてかかると、 

敵に生産首都をとられてしまうぞ 

このマップで生産できるユニットの_は 
わずかふたつ。初期配置されている Pzkw 35 t 
と Pzkwl をあわせても4種類しかない。しか 
も PzkwIA と Pzkw 旧とは、武器の弾数が違 
うだけ。つまり歩兵と軽単^ Pzkwl 、 觸の 
Pzkw 35 t の3種類のユニットの使い方をお 
ぼえるマップなのだ。 Pzkw 35 t は敵の戦車を 
叩くためのユニット。 Pzkwl は敵の占領ユニ 
ットを叩くユニット。そして歩兵は都市を占 
領するためのユニット。これをうまく使いわ 
けること。簡単だからといって、なめてかか 
ると、敵の騎兵に生産首都を脅かされるので 
注意。攻めは Pzkw 35 t で、守りは Pzkwl を使 
おう。このマップで経験値を上げておくと次 
がらく。 
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ビョー トルクフ 


♦難易度 ♦ ★ 

參基本攻略期間 

1939.9 .11 〜 1939.10 .10 


マップ北西に架けられた、ひとつの 
橋をめぐって繰り広げられる戦いを、 
いかに早く終結させ、対岸へと部隊 
を移動させるかが、このマップのポ 
イントだ。 



「ケースホワイト」同様、ユニットの 
使い方をしっかり覚えよう。 

新たに戦車の PzKwIII E と輸送車が生産ユ 
ニットに加わり、 5つのユニットの使い方を 
覚えることになる0輸送車は最初足の遅い才 
ペルブリッツだが’、早めに経験値を上げて進 
化させておくと、歩兵や、その後登場する大 
砲などを_して、前線へ速く移動すること 
ができるが、攻擊力がないサブユニットなの 
で生産しすぎないこと。メインユニットは 
PzKw 35 t と PzKwIII PzKw 35 t で敵の戦 
車7 TP を叩き 、 PzKwIII E て TKS を叩くと 
大きなダメージを受けずにすむ。このマップ 
のポイントは、いかに早く北西の橋を渡るか 
にかかっている。そのためにもこの2種類の 
戦車をうまく使って侵攻すること。対岸から 
敵の歩^が生産首都にせまるので'注良 



m 
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マップ編 



ラドムホウイモウ 


♦難易度 ♦ ★ 

參基本攻略期間 

1939.9 .11—1939.10.10 


地形効果と、都市でのユニットの補 
給が重要なポイントになるマップ。 
効率よく侵攻して早めに敵の都市を 
占領していかないと、敵の軍事費が 
増え、どんどん戦車を作ってくる。 



今までのふたつのマップとはちよ 
っと戦い方が変わる。 

装甲車の Sdkfz 222 が生産ユニットとして 
新たに加わるが、足ガ速いことと歩兵に強い 
だけで、敵の戦車のえじきになりやすく使い 
ものにならない0 メインは前のマップ同様に 
PzKw 35 t と PzKwIIIE だ。ただしこのマップ 
は、敵との戦い方が大きく変わる。まず、森 
林地帯が’広がっているため、ユニットの足を 
取られる。そのため、こまめに都市て補給を 
しないと#切れユニットが続出する。2番目 
は者肺を占領して、敵の軍事費の徽頁を抑え 
ること。このふたつは赖の軍事費を減らす、 
経済戦とユニットの補給という相互関係を持 
っているため、これからのマップでも大切な 
ポイントになる。つまり、軸^首者財寸近の 
者 (5 市をいかに早く占領するかだ0 
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ビスワガワ 


♦難易度 ♦ ★ 

•基本攻略期間 • y ： M , ■ 

1939.9,15 〜1939 .11.3 

_ — ^ Vipiilivii 


航空 ユニッ トと間接攻撃 ユニッ トの 
使い方を覚えるマップがこれ。同盟 
軍として 4 th Army が加わる。同 
盟国の使い方も練習で吉るのだ。 


制空権を握ることが t 、か(こ重要か 
が、このマップでわかる!！ 

このマップは、無謀に侵攻すると敵の間接 
攻擊 ユニットの、 カノン砲のえじきとなる 0 
Ju 87 B でカノン砲や敵戦車を叩き、その後で 
くつつかないように ユニッ トを侵攻させよう。 
侵攻ルートは北と南から、主力は北から空港、 
都市を取りながら進むといい。また同盟国に 
敵 ユニットの 注意を引きつけ、敵部隊の戦力 
を分散させる戦い方も覚えられるマップだ。 


参加国&生産可能ユニット数 


「ドイツテイコク 20 14 th Army 8 | 

[ポーランド 201 



… m ， ‘ 
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マツブ編 



ワルシャワ 


♦難易度 ♦ ★ 

•基本攻略期間 

1939.9 .20-1 939.11 .8 


間接攻撃ユニットと、航空ユニット 
の使い方を応用したマップがこれ。 
今までのマップでの戦い方を、すべ 
ておさらいした形で戦えば、さして 
難しいマップではない。 


12に増えたユニットタイプを、どう 
使うかが腕の見せどころだ。 

敵はカノン砲に航空ユニットが加わり、簡 
単には制空権を取らしてくれない。こちらは 
Bf 109 E ^ 戈關幾と、 Ju 87 B 急降下郷機をう 
まく使い分けて戦う必要がある。最初に配置 
するのは制空権を握るための戦閼機。ほどよ 
く制空権を握ってから地上部隊を侵攻させる 
ようにしよう。歩兵の中央突破は無謀。地上 
部隊の侵攻は北ルートだと被害が少ない0 




麵 
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货ンマーク 


♦難易度令 ★ 

參基本攻略期間 

1940.4 .9-1940.5.8 


「ワルシャワ」と比べると楽々勝てる 
マップがこれ。スタンダードモード 
では揚陸艦も配置されている。経験 
値上げと思ってプレイしよ*3。 


敵の初期配置ユニットや、飛行場 
にだまさ tl てあわてるな。 

敵の生産首都付近に港と飛行場があり、戦 
mm 00 xxi が配置されている。しかし 
船は生産できず' 敵の単嫌 wt は、配置されて 
いる D X X I が2部隊だけで、生産はでき 
ない0敵はカノン砲と歩兵^補給馬車しか生 
産できないのだ0ここはじっくりとこのマツ 
プて徹と戦い、ユニットの経験値を上げてお 
こう。次のマップがとてもらくになるそ'。 
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マップ編 



■レウエ- 


♦難易度 ♦ ★ ★ 

參基本攻略期間 

1940.4.9 〜1940.6 .7 


敵同盟国がイギリス、フランス、ノ 
ルウエーと3力国に増え、味方の同 
盟国がサンガクシダンのみ、といラ 
厳しいマップがこれ0 


初めて揚陸艦による上陸作戦が楽し 
めるのだが、長期戦を党悟しろ。 

このマップは_配置が重要ポイント〇初 
期の上陸作戦マップなのだが、陸、海、空3 
軍の協力なしでの上陸は不可有 I 航空ユニッ 
卜で制空権を握り、ノルウ I 一生産首都オス 
口海岸にある沿岸砲台を叩き、馬©!^で南下 
してくる敵艦隊から揚陸艦を守りながら慎重 
に上陸作戦を敢行しよう。揚陸艦には3部隊 
の ユニット を搭載できるだけに、敵の攻擊で 
ダメージを受けるとつらい。また、最終目的 
地となるサンガクシダンの生産首都付近をう 
ろうろしているイギリスの戦艦か、サンガク 
シダンと戦って経験値 
を上げていると、後半 
の戦いがつらい0 



一 


次 ㉝ 

ナアレ. 


ク 




ベルゲン 
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顚 
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テイチシヨコク 


♦難易度 ♦ 

1940.5 .10-1940.7.8 


イギリス、フランス、オランダ、ベ 
ルギーの4力国を相手に戦わなくて 
はならない。攻め方をよく考えて侵 
攻せよ。 


南西の要塞突破は部隊 
の消耗が激しいので無謀 

敵の航空機の数が多くなり、しかも南西は 
がっちりと要塞で固められている。プレイヤ 
一の生産首都が要塞東にあるため、どうして 
も西の要塞を力で攻めたくなるのだが、ここ 
はわざと部隊を北へと迁回させ、オランダ、 
ベルギーと生産首都を占領していこう。激戦 
が予想されるのはマップ中央。敵の航空機の 
数が多く、地上間接攻撃のカノン砲を叩くた 
めにはイギリス、フランスの戦闘機に注意し 
て、戦闘機の Bfl 09 E で、地上部隊と急降下爆 
撃機 Ju 87 B を支援しながら攻めること。フラ 


参加国&生産可能ユニッ 


ドイツテイコク 32 |イギリス 

16 

フランス 32 

|オランダ 8 

|ベルギー 

12 


ンス、イギリスの生産 
首都は川晏攻のじや 
まになるので注意。 
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マップ編 


右よつとひとこと .. 

歴史の中で苦悩した、ドイツ国防軍の将軍たち 

ゲームが進むにつれ、ドイツ軍の苦しさがわかってくる 

アメリカの参戦と、ソビエトへの侵攻が、いかにドイツにとって苦しいとな 
ったかが、このゲームをしていてよくわかる。戦争【撇めれは職つか負けるかのど 
っちかた。ポーランド侵攻を I 組始して、フランス占領までは順調に進んだドイツだっ 
たが、イギリス本土攻撃^北アフリカ戦線でのアメリカのイギリス支援、東部» 
での天候、さらにソビエト軍との戦いで苦戦0しかし、始めてしまった戦争は、勝 
ち続けなくてはならない。これを一番感じたのが指即宫の将軍たちだ。 

ゲームをプレイしていると、将艰たちの苦悩をプレイヤーたちも感じることだろ 
う。これはきっと開発スタッフの、ゲームや戦争に対する真のテーマではないのだ 
ろうか？戦争を遊びとして作られたゲームではないことがプレイをしてみてわか 
ってくるのだ。 

本当にこれだけの数の敵とドイツ軍は戦ったのか7 

このゲームの®マップでプレイすればわかるのだが、マップ後半(お政の数が 
ものすごく多い。しかも敵のユニットが進化しているため、快進撃は夢の夢とな 
る。ゲームシステム上、総合部隊数が256部隊と制限^あるが、本当の戦いはそれを 
遥かに上回る。第一次 lit 界大戦で敗 JI ： したドイツが自ら戦いを始めた、第二次大戦 
だけに、負けた場合のドイツがどうなるかをよく知っていたのは、戦線で指揮をと 
る将軍と兵士たちだった。それだけに始めてしまった戦争で、負けを覚悟しながら 
も戦 t 龥けなくてはならなかつたのだ。「1941年から1945年まで本当に戦えたのは 
すごい」という人もいる。 



八インツ 

クーデ 1 J アン 令 



電撃戦の生みの親 

第一次世界大戦のアミアンの戦いて_、 v イツが mm した 
要塞を、イギリスの戦車部^に突破さ札大きなショック 
を受けたドイツ国防軍は^戦 ® の®^を始めた。このとき 
のメンバーのひとりに ハインツ • クーデリアンがいた。戦 
車の威力を十分に娜させるため、各種の兵器が同じ速度 
と漏力を持つ必要がある。こう唱え、ドイツ機甲師団を 
誕生させた0しかし軍部ではあいかわらず歩兵主体の編成 
が重視さ札ポー ラン ド侵攻でグーデリアンの理論か ip 月 
される形となった。 


31 















フランスソンム 


♦難易度 ♦ ★★ 

•基本攻略期間 

1940.6 .5-1940.8.13 


フランスマジノ線攻略マップその1〇 
鉄壁のマジノラインと背後に控えた 
フランス、イギリスの2力国を相手 
に戦3、手ごたえのあるマップだ！！ 

イタリア軍と LEEB AGr (7) 同盟軍が’いる 
にもかかわらず、イタリア軍は山に囲まれ身 
動きか c 'とれない0し EEB AG 「 軍はマジノ^* 
の攻擊を受け、ボロボロの状態0序盤はプレ 
イヤーだけでフランス、イギリス2力国を相 
手に戦わなくてはならない0キャンペーンモ 
ードは経験値の上がった部隊の継続、むだな 
損害は避けたいものだ。 

キャンペーンモードは配置、生産 
の場所に要注意 

1ターン目の配置、生産のときに;主意する 
ことは、西の M から2部隊の航空機と、イ 
ギリスの軽巡洋艦がプレイヤーの生産首都に 
せまってくる。うつかり海岸付近に地上部隊 


できれば、じゃまな軽巡洋艦を急降下爆撃機 
Ju 87 B の編隊で沈めてしまえ 0 注意すること 
は、西から2部隊の敵航空機が襲ってくるこ 
とだ。 

地上部隊の前進が川 t ： x ゃまされ 
てままならない 

西の海とにはイギリス艦隊、東の山側には 
マジノ要塞が’ひかえ、部隊は左右から攻擊を 
受けるおそれがあるため、侵攻ルートが狭く、 
なかなか前進でき 
ない。しかも部隊 
の前方にいくつも 
の川がひかえ、地 
上からのフランス 
への侵入路が限ら 
れている。 

地上部隊の侵攻 
前に戦醒に爛単 
を装#させ、対^ 

に配證しているフ 
ランス 軍の カノン 
砲を叩くこと。戦 
關機以外だと、敵 
の航空支援が激し 
いため、大きなダ 
メー ジをくらう。 

敵の航空機対策と 
して、文寸空エ文擊ユ 
ニットを多めに作 


を配置、生産すると、移動するまえに部隊か 
攻擊を受けてしまう。鉄 IIJ として初期の配置、つておくといい。 


生産は戦醒を軸にすることだ。 


對啯&生産可能ユニ 
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マップ編 


軍事費を増やさないと、補給、補 
充ができなくなる 

このマップは、かなりの消 ヾ予想さ 

れる。こまめに都市でユニットの補充をし 
ないと、どんどん部隊が減ってしまう。か 
なり補給、補充に問題があるマップなのだ。 
都市数が少ないため、工作部隊で都市の生 
産力を上げておかないと、あっという間に 
軍事費が底をついてしまう。早い時期に、 


工作部隊て都市の生産力を上げておこう。こ 
れまでの説明が序盤での戦い方だ。 

中盤のポイントは、制空権を握るために、 
いかに早くイギリス軍を叩き、生産首都を後 
方に押しやるか0そして フランス 生産首都に、 
どれだけ速いス ピー ドで、地上 ユニット を侵 
攻させることができるかだ 0もしイギリス軍 
を全滅させて、 フランス 軍だけとの戦いにも 
ちこめれば、赖の ユニットがフランス だけと 
なるので戦いは有利に展開する。 





mm 
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制空権をとるための対空ユニットで、 Bfl 10 
C は地上攻擊と対空酬力があるからだ。 Ju 
87 B を使いたいところだが徹戦閼 It のえじき 
になるのて制空権を握るまで(鉍ヾまん0 

地上ユニットの配置、生産は？ 


マジノ要塞に包囲されたプレイヤー 
のドイツテイコク軍。ュニット生産 
都市がマジノ要塞の射程内。これつ 
て本当に勝てるのか7 


フランスソンムマップと地形は同じだが、 
プレイヤーの生産首都の場所がフランスソ 
ンムマップの LEEB AG 「 軍の場所になつ 
ている。地上ユニットを配置、生産すると 
次のターンでマジノ要塞にボロボロになる 
まで攻擊を受ける0スタンダードモードの 
場合は、敵の攻擊^に移動できるが、それ 
でも次のターンで生産するのが怖い0 
このマップは配置、生産をうまくしない 
と部隊の被書が甚大になり、フランス攻略 
ができなくなるのだ 0 

マジノ要塞を破壊するまでは、地 
上ユニットは生産 Uct 、こと 

マジノ要塞攻略は航空ユニットで np く方 
法がベスト。航空機の配置、生産は Bf 1彳 oc 
と Bfl 09 E を中心に構成しよう。 Bf 109 E は 


者 B 市はひとつもな 
い0 ■動ぐない 
場合、補給を断た 
れた部隊の燃_ 
れ N 弾切れ ユニッ 
卜が続出する。 
また、補給車は地 
上部隊で守りなが 
ら進むこと。さら 
に補給車の燃料に 
は限りがあるので 
1部隊たらずでは 
絶対に補給に支障 
をきたすので'要)'主 




マジノ_を_して、^^15市の: i # 或が， 
要塞の射 f 呈外になってから、±也上ユニットの 
配置、 M をするといい。あわてて生産する 
とそれだけ被害が大きくなる。 

配置、生産をする 
場合、必ず補給車 
を配置、生産する 
こと。フランスま 
ではプレイヤーの 
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マツブ編 


Bock AGr と共同でフランス 
軍を叩け 

要塞攻略が終わったら、航空ユニットの 
経験値もおのずとアップしているはず。き 
っと同盟軍の Bock AGr *、 苦戦しているは 
ずだ。この航空ユニットをフランス軍、イ 
ギリス軍に差し向けてやろう。中盤から後 
半は同盟軍の Bock AGr との共同作戦で戦 
うことになる。 


もし完璧に マジノ 要塞を破壊できたら、要 
塞北西の フランス 軍の都市を占領して生産力 
を上げ、部隊をふた手に分けて、 フランス 生 
産首都へと迫る方法が取れる。 マジノ ライン 
を西に進む部隊と 、 Bock AGr と共同で南下 
する部隊た。この方法を取れば二重三重の波 
状攻擊も可能で、しかも フランス 軍の攻擊を 
分散できる0ここまでくれば、あとは フラン 
ス ソンム 同様の攻めかたができる。 



隱 
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バ Wl ; ブリテン 

一 - - - - — --- し“ ■ - 


♦難易度 ♦ ★★★★☆ 

•碁本攻略期間 

1940.7 .10-1940.9.7 

I • . 


キャンペーンモードでこのマップに 
進むことができる人は、超上級プレ 
イヤー。ただし、歴史同様勝利を得 
ることは不可能にちかい。 

この マップは、スタンダードモードはも 
とより、キャンペーンマップでも勝は不 
可能にちかい。なぜなら、イギリス本土へ 
の侵攻は航空機しかないからだ。イギリス 
の都市、空港、生産首都を占領するために 
は、輸送機の Ju 52 g 5 e に歩兵を搭載して、 
しかも空港で歩兵を降ろさなくてはならな 
い 0 この マップでは不可能にちかい 0 


制空権を握ることは不可能なので 
攻撃方法を考えるべし 

このマップに勝てれば、これほど楽しいこ 
とはない。なにしろ派手な空中戦が思う存分 
楽しめて、イギリス本土爆撃の満足感をも味 
わうことができるだからだ0実際にはそうは 
いかない0まずイギリス本土は縦横無尽にレ 
ーダー網がしか tu 索敵中級でも、しっかり 
と航空ユニットが捕足されてしまう。さらに、 
ドイツの空港はイギリス本土にはひとつもな 
いため、戦闘^幾は 
1ターンで引き返 
せざるをえない。 

援護なしです_機 
を飛ばすことほど 
無謀なことはない 
わけで、考えなし 
て攻撃すると、飛 
行機が次々とドー 
バー海峡に落ち、 

悲しい運命となる。 



右よつとウラワザ 


索敵 • 天候の変更で有利な戦い 

どうしてもコンピュータに勝てない人のためのハンデ 
がこれ。通常の設定は天候 ON • 纖中級にしておく。 
自分のターンが来たときに天候 OFF • 雜と初級にす 
る。天候 OFF にすれば嵐だろうと大雪だろうと関係な 
く敵を攻撃でき、索敵ですベての敵を見れるので便利。 



w 
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マップ編 


イギリス本土爆撃はしっかりとした 
侵入ルートが必要 

最短 S 頭 S のドーノ毎映を渡り、イギリ 
ス本土の爆撃は敵の攻撃^激しくて無理0 
ではこの マッ プで勝つことはできないのだ 
ろうか？ かろうじて一矢報いる方法があ 
る 0 マップ 西 ルー トと、東 ルー トからの2 
方向から爆撃機て本土爆撃を敢行すること 
だ。ただし一気に大部隊で攻めること。し 
かも、攻_と戦闘爆撃機はドーバー海峡 


最短距^のマップ中央から飛び立ち、おとり 
となる。これでもかなり大きな被害を被るの 
だが、なんとか爆撃敢行は可育 go 次に問題と 
なるのは爆撃場所だ。最初の生産首都より t 
なるべく イ ギリ ス 戦闘機が、分散しやすい場所 
がいい。レーダー と40ミリボフ オースに 注意 
しな:6ヾら、都市に絞り爆撃しよう。それが成 
功してから空港爆撃<7)順番が いい。 経済戦に 
もちこめれば、航空 ユニットの 戦いだけにお 
金を使うので、勝てる可有剖生も高くなる。 
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麵国 & 缝可能ユニッ 


バトルブリテンでドイツ空軍が勝利 
をおさめ、イギリス本土上陸作戦と 
して考えていた「あしか作戦 J がこ 
れだ。 

バトルブリテンと違い、陸、海 s 空の戦 
いが楽しめる。キャンペーンモードでこの 
マップに行くことができたプレイヤーは、 

このゲームの王者といっても過言ではない。 
それだけ、ここまでの道のりが難しいのだ0 
このマップはスタンダードモードの場合、 
かなり広範囲にドイツ軍の部隊が分散して 
いる。まず、部隊を作戦のためにまとめる 
ことから始める0また、 キャンペーン モー 
ドは、作戦のために生産首都から部隊を移 
動させること力、ら始まる0 


潜水艦と艦隊をうま<使 t 、、有利 
な展開に持ち込むしかない 

スタンダードモードは、ドイツ軍虎の子 
の艦隊^生産首都付近にいる0この艦隊を 
イギリス本土の艦砲射擊に温存させてお 


<のだ0艦隊をイギリス本土沿岸に移動させ 
るためには、にいるイギリス艦隊と潜水 
艦がじゃまになる。そのために3部隊ていど 
の潜水艦隊を作り、海上にいるイギリス艦隊 
を攻擊する0潜水艦は駆逐艦や軽巡洋艦、雷 
擊^に注意して、無抵^の戦艦を襲うといい〇, 
ただし、潜水艦は速度が3、とのろいので、 
捕捉されると逃げようがない〇これが海上ユ 
ニットの使い方だ。航空機は対空攻擊ュニッ 
卜が存在するあいだは、フランス上空までイ 
ギリス航空機をお 
びき寄せ、経験値 
上げを含めて叩く 
こと。爆擊 It はバ 
トルブリテンの応 
用、北東ルートと 
北西ルートからイ 
ギリス本土に侵入、 

北の都市から爆擊 
していくと被害が 
少ない。この方法 
で海と空からイギ 
リスを攻めるとい 
い0沿岸石包台とレ 
ーダがなくなり、 

戦艦さえいなくな 
れば、マップの難 
易度はぐっと下か^ 

る0この後で揚陸 
艦を使った上陸作 
戦を開始すればい 
いわけだ0 
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マップ編 


キャンペーン モ ー ドは、 スタンダー 
ドモードよりさらに雛しい 

スタンダードは ユニッ トが_配置され 
ているため、生産首都から配置、生産した 
ユニットを 移動させなくてもすむ。しかし 
キャンペーンモードの場合、 ユニットを 配 
置、 M して、さらに目_まて_させ 
なくてはならない0コンピュータ側は_ 
配置されているため、数ターン分プレイヤ 
一が遅れる。難易度が高くなればなるほど 


キャンペーンモードのほうが'つらくなるのだ0 

たとえ、このマップて•勝ったとしても、か 
なりの数の部隊数を失なうこととなる。その 
結果、次のマップでの初戦が'つらくなる。 

このマップで、もし攻略期間の日数が残っ 
ていたら、次のマップのためにユニットの補 
充をし、余分な部隊を処分、バランスのいい 
部隊構成にしておくことをおすすめする。特 
に、地上ユニットが少なく海上ユニットが多 
い構成になりがちだからだ。 
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歩兵の怖さを思 t 、知らされるマ 

ップだ 



教啯可能ユニット 


ドイツテイコク 

52 

クライスト 

16 

ハンガリー 

12 

イタリァ 

16 

イタリア 8 

ユーゴスラビア 

36 


右ょつとひとこと . 

コンビュー タの思考 ルーチンに 性格をもたせようとした。 

ゲームをプレイしていると、役にたたないイタリア軍 
など、何となく各国の特徴がでている0思考ルーチンに 
性格があるわけではないのだが、 ユニッ トの配置や地形 
で微妙な ユニットの 性格がでているのだ0これは、開発 
者が思考ルーチン性格を持たせようとしたためなのだ0 


5力国同盟軍対1力国の対戦マップ 
で、たった1力国の敵はユーゴスラ 
ビア軍という弱小国。しかし 、ぅっ 
かりしているととんでもないことに。 

索敵•天候の設定で、マップの難易度が 
大きく変化するマップがあるが、このマッ 
プがそれ0索敵を上級にしてプレイすると、 
索敵範囲外の敵が何をしているのか確認が 
できない。そのため、索敵範囲内ぎりぎり 
で、敵の部隊が'侵攻してきていることがあ 
る。このマップがいい例だ。 


この マップは、 あらゆる場所にいる ユーゴ 
スラ ビアの 占領ユニットを、 いかにこまめに 
叩くかが勝利のカギ。そのためには同盟軍を 
あてにしてはならない。部隊をかたよらせず、 
しかも ユーゴスラビア 軍の部隊をひとつひと 
つつぶしていくつもりで、南へと攻め降りて 
いこう。特に西側にいる敵は、山岳にへだて 
られている。この 
敵を叩くには攻撃 


機の爆装で叩くこ 
と。敵の占領ユニ 
ツトの動きに、注 
意して進めば、そ 
れほど恐しいマツ 
プではない。ここ 
のところをしっか 


りと頭に叩きこん 
でおこう。 
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マップ編 


かたよった侵攻をしたり、同盟国 
をたよりにじ C いると…… 

索敵上級、天候 ON にして戦ってみると、 
難易度がグンと上がる。ユーゴスラビア軍 
の動きがまったく見えず、しかもマップ上 
に点在しているのだ。プレイヤーの生産首 
者防ヾマップ北中央にあるのに注目してほし 
い0この設定は、東、西、南のどこからで 
もプレイヤー生産首者防ぐ占領可能というこ 
となのだ。しかも、侵攻すればするほど、 


東西両翼から生産首者防ヾ脅かされる。どうす 
ればいいのか？まず部隊をかたよった方向 
に集中させないこと。いつでも生産首者 (5 に戻 
ることができる態勢で ユニット を動かす。 ユ 
ーゴスラビア軍の部隊の中に SM . 79という 
爆擊|^、'配置されているのに注目。この 1 鱗 
機が词盟軍の生産首都を爆撃することがある。 
どんな大部隊でも生産首都を破壊されれば、 
あっという間に消滅する。そこを歩兵に占領 
さね新たな生産首都を作られてしまうのだ。 



m ：M 
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地中海を部隊にしたタテに長いマッ 
プで、イギ 1 J スの生産首都の移動先 
が南の島にある0ここに移動される 
と攻略がやっかいだ。 

プレイヤーのドイツテイコクの同盟国は 
ィタ” アのみ。しかも、生 M 可能ユニット 
数が、わずか16と少ない。それに J : 匕べて敵 
はイギリス、ギリシア、ユーゴスラビアの 
3力国0地上戦だけではなく、海上ルート 


ゃ生産首都の占領方法、移動先などをよく考 
えて作戦をたてなくてはならない、頭^プレ 
イが要求されるマップ。 

絶対に最終生産首都を、南方の 
小島に移動させるな 

南北にタテに伸びた複雑な地形で、半分が 
海といったマップ。プレイヤーの生産首都は 
山岳に囲まれ^酉己置、生産した部隊の移動が 
ままならない0イギリスの最初の生産首者!^ 
すぐそばにあり、占領するのは時間の問題と 
思われるが、包囲すると生産首都が移動し、 
どんどん南下していく。今まで同様に力押し 
でイギリスゃギリシアの生産首都を取ってい 
くと、最後は海上に浮かぶ島にまて移動して 
しまう0こうなると配置、巻が’ないため、 
揚陸艦を使っての上陸作戦ができなくなり、 
輸送機を使わなければなくなる。先に最終移 
動生産首都を占領するか、_機で爆撃して、 
P 幸づたいの生産首都で、 
ゲーム勝利に持ち込む作 
戦をとる頭^プレイが必 
要だ。 


参!)啯&生産可能ユニ 




ェ故/レン 






「砂漠の狐」と異名をとった名戦略家 

北アフリカ戦線までは無名の将軍であったが、少数の機 
甲部隊を迅速に移動、地形を巧みに利用して敵を叩く、と 
いった方法で、連合軍に大打擎を与えた名戦略家 0 最前線 
から指揮をとる独自の方法や、文寸戦車砲を巧みに使った攻 
擊、ダミー砲を使い、敵を混乱させるなど、ユニー 
クな戦法て橄を攪乱した。 また、捕虜に対しても紳士的な 
態度で接したことから、味方だけでなく敵からも賞賛を受 
けた将軍である。1944年に自殺をした。 
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マップ編 


ギリシア軍のトーチカと艦隊、ィギ 力をすみやかに叩き、海上にいる敵の艦隊を 

リス軍の艦隊をうまく攻めろ どう攻撃するかが問題0とくに戦艦の経験値. 

地上部隊や航空部隊の攻め方は比較的ら が上がるとやっかいなので、早めに Ju 87 D に 

<なのだが、問題は生産首都付近のトーチ 1 . 4 1 爆擊を装備して集中ェ文擊しろ。 
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♦難易度 ♦ 

、ソヨコ 

★ ★★ 

ク 

•基本 攻略 期間 

jt 嘗 ^！^ 

••V 

1941.6 .22-1941.9.29 

，•難 

▲.暑 

r •マ 


1941年6月22日、日曜日、午前3時、 
朝ちやをぬって、ドイツ軍の3680両 
の戦車と、2770機の航空機がソビエ 
卜へと侵攻を開始した。「バルバロ 
ッサ作戦」が始まったのだ。 

このマップの開始年月が'、 バルバ ロッサ 
作戦発動と同じ日付だ。マップは、東プロ 
イセンから侵攻を開始した北方軍集団がリ 
トアニア、ラトヴィア、エストニアを占領 
して、レニングラードをめざす。侵攻開始 
当初の敵は旧式な部隊ばかりなので、らく 
に戦線を拡大できるが、最終目標のレニン 
グラード周辺から移動してくる敵は手ごわ 

い0 

レ ニ ングラードからの敵部隊に注意 

レニングラド Ft の初期生産首都は、1夕 
ーンでも早く包囲してしまうこと0そのた 
めには、航空機を生産都市と空港の上に持 
っていき、敵のユニットの生産を阻止して、 
地上ユニットで、早く包囲してしまうこと 
だ。モタモタしていると、対空ユニットを 
大量に生産され S しかも、内陸から敵航空 


移動してきて、包囲も占領も難しくなる。 
また、レニングラードのソビエト艦隊攻撃の 
ために潜水艦を生産しておこう0 

同盟国フイパンドは戦力にばょらないが… 


しかし、弱い フイ 
ンランド軍を相手 
に、敵部隊が纖 
値を上げているの 
は必至0つまりこ 
のマップは レニン 
グラードに向かえ 
ば向かうほど、経 
験値の高い敵に遭 
遇する確立が高く 
なり、部隊の消耗 
も激しく、侵攻ス 
ピードが遅くなる。 
さらに)'主意するこ 
とは、都市、空港 
が少ないので、補 
給をこまめにする 
ことだ0 


参加国&生産可能ユニ 


ドイツテイコク 


64 


フインランド 


ニングラド 


64 


ノーザン Ft 


12 



フィンランド軍の戦力は弱い ユニット ばか 
りで、部隊数も16と少ない0しかし、この同 
盟国は レニ ングラードの レニ ングラド Ft の 
主力部隊とソビエ ト 艦隊、ノーザン Ft を引き 
つける役割をして 
くれる。おかげで 
プレイヤーの侵攻 
がらくになるのだ。 
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マップ編 



ドイツ第 B 軍を包囲した司令官 

1932年フルンゼ陸軍大学に入学、戦银と落下傘の専門家 
となる。ノモンハンで日本第と戦い、’43年に元帥になる。 
’44年には、ウクライナ作戦を指揮、’45年ベルリンを占領す 
る《スターリングラードのノヽ。ウルス第6軍を包囲したのも 
このジューコフの衍揮による。 



.ぶ 
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独ソ戦/3、たつ目のマップ。万を辞し 
たソビエト軍が、卜ーチカでいく重 
にも要塞を築き、プレイヤーの侵攻 
を待ちかまえている。 

バルバロツサ作戦の第一段階として、ド 
イツ軍はレニングラードを目指す北方軍集 
団、モスクワを目指す中央軍集団、キエフ、 
ウクライナを目指す南方軍集団の合計15 3 
個師団、の3軍集団で侵攻を始めた0この 
マップは中央軍集団の戦いで、ミンスク、 
スモレンスクを目指すこととなる。 

史実どうりの電撃作戦が、果して 
本当に行えるか？ 

史実の侵攻として考えると、プレイヤー 
のドイツテイコクは最終目標地点が東のス 
モ レンスクから南下、 キエフへ、同盟軍 ク 


スタンダードモードは西の端に、南北に部 
隊が配置されているため、纖の侵攻がせ敕 
的らく0しかもユニットの中にはカールセン 
シャなど射程の長いユニットもあり、トーチ 
力を叩くのにはとても便利なのだ。航空機で、 
まずドイツテイコ 
ク軍生産首都すぐ 
東の、トーチカで 
守られた橋を奪取0 
その後、北に配置 
している部隊と敵 
を挟み擊ちにする。 

キャンペーン モー 
ドの場合は、北に 
配置された部隊が 
いないだけに、効 
率のいい戦いを要 
求されることにな 
る。橋の両側の卜 
ーチカを落とすと 
しても、その他の 
トーチカは破壊せ 
ず、敵の新たな生 
産ユニット数を、 

なるべく増やさな 


ライストはキエフへと侵攻する。つまり、 
スモレンスクを占領したら部隊を南下させ、 


クライストの目指すキエフを北と西から包囲いように戦うこと 
する形を取ることとなる0 だ。 


実際のゲーム上では敵の卜ーチカ攻擊で、こ 
こまでたどりつくのは難しぃ0 

スタンダードモードとンぺ一 
ードの違い 


參加国&生産可能ユニッ 
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マップ編 


同盟軍クライストの戦いで作戦 
が変わる 

クライスト軍が単独でキエフを奪取する 
ことは難しい0クライスト軍のキエフ奪取 
を早目にできるように力を貸してやろう。 
まず、ドイツテイコクの侵攻ルートとして、 
主力はあくまでもマップ北から南の敵を圧 
迫させながらミンスクへと進む。むやみに 
トーチカ攻撃は避けること0そして航空機 
と地上部隊のために、補給場所となる都市、 


空港を早めに占領にすること。これが主力部 
隊の戦い方だ。次に分散させた部隊を作り、 
背後から、 キエフの ソビエト軍 SWFt を叩 
き、クライスト軍の侵攻をらくにしてやるこ 
と。クライスト軍の部隊の消耗が激しいと、 
ドイツテイコクの主力部隊の侵攻速度にブレ 
ーキがかかるからだ。間違っても、中央突破 
で卜ーチカ攻略はしないこと。トーチカは19 
あるので、破壊さえしなけれは顧は19の部隊 
を生産できないことになる。 
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バルバロッサ作戦の中で、南方軍集 
団のオデッサからクリミア半島への 
侵攻マップがこれ。縦横無尽に広が 
る鉄道と卜ーチカ要塞をどろ攻める7 


スタンダードモードとキャンペーン モー 
ドの違いは、スタンダードモードの場合、 
すでに初期配置され^しかも数部隊がマッ 
プ南のオデッサまで到達している。キャン 
ペー ン モードは ハンガリー、ルーマニア 軍 
を支援すベく、マップ北西の生産首都から、 
部隊を配置、生産して侵攻しなくてはなら 
ないため、数ターン遅れた形となる。 

なんとか同盟軍は、配置地点を 
守り抜 t 、て欲 U 、と祈るばかり 

プレイヤーは北西の端に生産首者防、••ある。 
同盟軍にノ 、ン ガリー、 ルーマニアの 2 力 国 
があるが、戦力的に心もとない 0 この 2 力 
国が]敬の攻撃を受けて壊滅する前に、マッ 
プ南の海岸付近にあるオデッサと、マップ 
北東のキエフに向けて部隊を進出させる。 


部隊のこまめな補充がゲームの 
展開をらくにする 


め、地上支援には 
離の ユニットだ 0 
ソ ビエト軍の注意 
する ユニツ トは、 
対空、免[甲両用攻 
撃が可能な ユニッ 
卜 ZisAA と、対空 
間接攻撃と対地攻 
撃ができる IAG - 
1 0 AA だ。; tttli ユニ 
ツトとしては BT - 7 
M を早めに叩いて、 
T -34/76 A に進化 
させないこと。そ 
して KV-II A 自走 
重歩兵砲と、間接 
地上攻撃^できる 
自走ロケットの力 
チュー シヤ に;' 主意。 


参力啯&錢可能 ユニット 数 

ドイツテイコク 64 ハンガリー 12 

ルーマニア 20 

ソビエトレン ポウ 

64 



部隊の補充は鉄 Mlj なのだが、これだけ前線 
の伸びたマップともなると、生産した部隊を 
最前線まで移動させるターン数が、無駄にな 
る。それを防ぐためにも、補給拠点となる都 
市や空港を占領して、こまめに部隊の補給と 
補充をしておこう。 ユニット として使えるの 
は航空機の日 f 11〇已燃料が72あり、爆装で使 
用すると500 キロ 
爆?搭載でき、 

対空能力もあるた 
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マップ編 


トチカはやたらに破壊しないこと 

ゲーム中盤ともなると、どうしても戦わ 
なくてはならないのか^卜ーチカて南;！匕に 
築かれた要塞た。10あるトーチカ要塞は航 
空機の攻撃で叩くしか最善策はなく、それ 
でも強固にできている0この要塞を突破し 
なくては、キエフへの侵攻は難しい。まず、 
2本の鉄道の両側にある卜ーチカを破壊し 
て侵攻ルートを築〈ことだ。この場所は都 
合の いいこと に、道路も敷かれていて、部 


隊の f 多動に最適なのた；^この、たつの場所を 
通過して、北からキエフに移動して、第2の 
生産首都を目指すといい。できれば、第3の 
生産首都となるベルコブを先に占領してしま 
うと、北ルートを侵攻しているプレイヤーの 
移動が少なくマップ攻略ができる。 

ただし黒海の ソビエト 艦隊と戦わなく ては 
ならないので、航空兵力の分散をしいられて 
しまう点、注意が也要だ。 
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モスクワ 4 Pz 

♦難易度 ♦ ★★★★ 

♦基本攻_期間 

1941.1 0.2-1941.12.10 


しかし、ターンが長弓 I くと第2の者 B 織を誇 
るだけに、手ごわい相手となる。初戦の作戦 
をじつくりと練ること ;^ (d 

敵の生産首都を、早めに東へ移 
動させてしまうこと 

まず、プレイヤーの主力を、カリーニン Ft 
とウエスト Ft に向ける。グーデリアンを補佐 
しながら、ブリヤンスク Ft の棚生産首都を 


中央軍集団が侵攻したマップがこれ。 
冬の訪れととちに地獄の戦線と化す 
このマップで、果たしてモスクワへ 
とたどり着けるだろラか7 

マップの難易度も上がり、天候を ON に 
していると、一面雪となり、地形に部隊の 
足が取られ、移動ができにく くなる。マッ 
プ南にドイツの名将率いる同盟軍のクーデ 
リアン部隊がいるのだが、敵のプリヤンス 
ク Ft との戦いで、かなりの部隊消耗が予想 
される。トーチカの要塞;もさらに強固とな 
り、苦しい侵攻に覚悟が必要だ。 


ブリャンスク Ft は、最初の軍事 
費がなんと0!! 

グーデリアンの部隊か、うまく敵のブリ 
ヤンスク Ft を攻めてくれると、戦いがらく 
になる〇1ターン目、ブリャンスク Ft <7) 軍 
事費は0なので ユニット の生産が’できない。 


早めに占領してしまうこと。そのためには、 
対峙している最前 
線の敵の部隊を、 

早めに壊滅状態に 
しておく。しかし、 

対時している敵部 
隊はカリー ニン、 

ブリャンスク、ウ 
エストの3軍構成 
で、しかも中央を 
受け持つウエスト 
Ft は、軍事費、都 
市数と強力な軍団 
だ。まずは制空権 
を握り、敵のカノ 
ン砲を叩いて、う 
まく北側から敵3 
軍集団を圧迫でき 
ればしめたものだ。 

あとは扇状の侵攻 
をすればいい0 


参加国&越可能ユニッ 


ドイツテイコク 

64 

グーデリアン 

40 

パルチザン 

8 

カリーニン Ft 

40 

ブリアンスク Ft 

40 

ウェスト Ft 

64 
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マップ編 


カリーニン Ft から攻略じ C いくと 
ら<? 

ソビエト軍のウエスト Ft は、要塞化した 
16のトーチカで守られた生産首都この初 
期生産首都を最初に攻め落とすには多大な 
部隊の消耗が予想される。まず、北のカリ 
ーニン Ft (7) ネ脚生産首都に迫り、北からウ 
エストを圧迫0さらに、南の同盟軍グーデ 
リアンと強力して、南からも挟み擊ちする 
方法がとれる。ただし、首都の見えないパ 


ルチサンに注意しないと、せっかく占領した 
者陆、空港を取られ、補給路が断たれてしま 
うので注意が必要。このマップは広大な平原 
で、しかも天候を ON にすると雪が降り侵攻 
を雪にはばまれ^雪解けは一面が泥沼と化し、 
部隊がまったく動けなくなる。さらに飛行場 
が少ないマップのため、航空機の補給をおこ 
たると、次々と航空機カヾ燃料七刀れで墜落して 
しまうことがある〇つまり、 ® 含が':^:刀なマ 
ップでもあるのだ 0 
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M A P • 18 

モスクワ 2 Pz 

♦難易度 ♦ ★★★★ 

•基本攻略期間 f % --$ 

1941.1 0.2 〜1941.12 .10 


てしまおう0さらに捨て身で、ブリャンスク 
お M 生産首都付近の生 BIB 市、空港を爆擊し 
てしまえは猶の部隊生産数も少なくなる。 

スタンダートモードのほうが、キ^ン 
ぺーンモードよりらく 

キャンペーンモードは1ターン目は酉己置、 
生産で終わってしまう0ソビエト軍が’生産首 
者 M 寸近まで進出しているため、先手をソビエ 
卜軍に取ら tu 苦しい戦いとなる。ともする 



参加国&生産可能ユニット数 

ドイツテイコク 

64 

へープ十一 

40 

パルチザン 8 

カリーニン Ft 

40 

ブリアンスク Ft 

40 

ウェスト Ft 

64 


モスクワ4 P z と同じマップだが、 
同盟軍へーブナーが北、プレイヤー 
のドイツテイコクが南と、 4 Pz と 
逆に配置されているマップがこれ。 

同盟軍との配置が南: ibiTC あるにもかか 
わらず、マップの難易度が違う。前マップ 
のグーデリアンは、地上部隊が主力だった 
が、へーブナーは航空兵力をかなり持って 
いる。その点へープナーの部隊のほうが有 
利に見えるがそれが逆0航空機の燃料補給 
と補充はお金がかかり、しかも空港が少な 
いため、派手に戦えるのは初戦だけ。 

まずブリャンスク Ft の初期生産 
首都を早めに落とせ 

ブリャンスク Ft は軍事費が0のため、次 
のターンでユニットの生産ができない〇航 
空機で、射程5のいやな対空ユニット、76 
ミリ AA 砲をつぶし、最前線にびっちりと配 
置されている、敵の地上部隊を早めに叩い 


と、スタンダードモードが敵最前線の切り崩 
しであるのに対し 
て、キャンペーン 
モー ドは逆に敵の 
部隊に包囲される 
形となる。これは 
4 Pz でも同様で、 

南北に延びた_ 

を敵の 3 軍にばら 
は # らに分 M され X 
同盟軍との連携プ 
レーが 取れない状 


態に陥ってしまう 
ことか " '多 L 、 o これ 
は、ソビエト_ 
すべてにいえるこ 
とで、機で、い 
かに早く、南北に 
広がった戦線に部 
隊を移動させるか 
が、とても重要な 
ボイントとなる 0 
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マップ編 


南北に広がる卜ーチカ要塞は一 
歩一歩慎重に進め 

ブリャンスク Ft の初期生産首都を占領 
したら、移動した次の生産首都へと向かい 
ながら部隊を扇状に侵攻させ、同盟軍のへ 
ーブナーの補助ができる態勢に持っていこ 
う。戦線が延びきり、敵の3軍の攻撃をか 
わさな〈てはならないため、いつ戦線を分 
断されるかわからない。そのためにも、ユ 
ニットの補給と補充ができるように常に気 


を配る必要がある。へープナーと合流できた 
ら、次はいよいよウェスト Ft (7) 要塞化した初 
期生産首者防0培だ0この要塞は南から部隊を 
押し上げ、包囲する形で攻略できるとべスト。 
むやみに、すべてのトーチカを破壊する必要 
はない。できることなら、トーチカを残して、 
生産首都を移動させてしまうといい。こうな 
ればプリヤンスクの部隊と最終生産首者防〇格 
もらくになり、あとは部隊を北上させ、ウェ 
スト、カリーニンと攻め落とせるからだ。 
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ウクライナを奪取したドイツ南方軍 
集団が、最終到達地点として目指し 
たロストフ攻防マップがこれ。史実 
では11月21日に占領できた。 

マップ南にアゾフ海が広がり、ソビエト 
艦隊が点在している。内陸は一面の平原と 
わずかな湿地帯で構成され、拠点となる都 
市、空•港群との距離が’かなり離れている。 
このマップは内陸側から部隊を南下させ、 
ソビエト軍のサウス Ft と SW Ft を相手 
に戦うのだが、海岸沿いを侵攻すると、ソ 
ビエト艦隊の艦砲射撃にあうので注氣 

敵のユニットが進化じ a 、ること 
を忘れるな 

このマップは卜ーチカ要塞はないものの、 
初戦は敵の航空ユニットに苦戦、さらに内 
陸東へ行けばいくほど敵の攻擊^厳しくな 
り、悲鳴を上げる。最初の最前線て対峙し 
ている敵 SW Ft は航空機中心の配置で、 
しかもほとんどが強敵 MiG -3 o 纖て壤烕 
的打擊を受けないように';主意^ 


敵の波状攻撃に泣かされるマップ 
でもある0 

SW Ft との初戦が航空機の攻撃で泣か 
された後、次はサウス Ft の地上部隊に泣かさ 
れ、さらにマップ北東に配置されている、 SW 
Ft の強力な戦車部隊が西へと侵攻してきて、 
プレイヤーの地上部隊へと襲いかかってくる。 
このマップはへたをすると補給、補充に回っ 
ている B 財ぐないときがあるので注意^つまり、 
敵の配置が微妙な波状攻擊という形になって 
いるのだ。同盟国 
の ルーマニア 軍は 
链可能 ユニット 
数が'16と、ほとん 
ど戦力にならない 
ため、常に南から 
サウス Ft の圧迫 
に注意して侵攻し 
なくてはならない。 

そのためにも、初 
戦でなんとしても 
敵の MiG -3 を壊 
滅しなければなら 
ない。さらに SW 
Ft の生産首都は 
わずかひとつだが’、 

工作部隊が生産力 
を上け^:いること 
に注意して、占領 
すること。 
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マップ編 
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サウス Ft を攻略ずるためにはソビエ 
卜艦隊と戦わなぐ CI ぬらない？ 

このマップはターンが進むにつれて、敵 
の攻^^激しくなるし、最終目標となる口 
ストフには、ソビエト艦隊が’いると思った 
ほうが’いい。マップの攻略方法としては、 
まずマップ中央にある SW Ft とサウス Ft 
の姻生産首都を占領0そしてそのまま南 
下、ロストフへと侵攻する。ただし、南ル 


一卜で行こうとすると、ミ毎岸沿いにソビエト 
の艦隊がいるので、なかなかサウス Ft を、地 
上部隊で叩くことは難しい。かなり緻密な航 
空機との連携プレーと、うまい咅 P 隊の補給、 
補充のタイミングを見つけな〈てはならない。 
キ ヤン ペー ン モードの場合、この次の マップ 
かモスクワ2 Pz か、セバストポリとなる。そ 
れも含めて戦わなければならないため、繊矣 
値の上がつた部隊は絶対に無駄死にさせない 
ことだ0 
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MAP# 20 

セバストポリ 

♦難易度令 ★★★ 

•基本攻略期間 

1942.5 .8^1942.7.16 


ドイツ南方方面軍のウクライナから 
ロストフへ侵攻する途中にある、ク 
リミア半島の大要塞がこのセバスト 
ポ u だ。 

黒海に突き出した、クリアミ半島の最南 
端に築かれた、ソビエト軍の要塞攻 S & マッ 
プ。この要塞は、黒海からアゾフ海へと、 
海路で侵攻する際に邪魔になる要塞で、空 
軍力は少ないが、対地、対空の間接攻擊部 
隊が、ひしめきあうように配置されている。 

クリミアン Ft を先につぶせ!！ 

マップ中央東に、敵クリアミン Ft の生産 
首都がある。これを先に占領しておかない 
と、全軍をあげてセバストポリを攻擊しよ 
うとしても、プレイヤー生産首都を東から 
脅かされる。まず、戦闘機を爆装して敵戦 
闘機の迎撃にそなえ、カノン砲をつ vK し、 
クリミアン Ft の生産首都へと迫れ0主力部 
隊は南のセバストポリ Dr の生産首都へと 
向け、部隊を移動、補給、補充を繰り返し 
対地、対空間接攻擊部隊から叩くように攻 


めよう。同盟国 ルーマニア 軍都市、空港に補 

給を邪魔されるので注意。 

スタンダードモードは派手な戦い 

前文ではキャンペーンモードの戦い方を紹 
介したが、スタンダートモードはすでに侵攻 
が始まっていて、主力がセバストポリを包囲 
した形から始まる0セバストポリを包囲して 
いる部隊はレオポルド2部隊、 カール 戦車2 
部隊、173ミリカノン砲4部隊、150ミリ NW 
41ロケット砲5部隊、88ミリ Flak 36、4 部隊と 
間接攻擊ユニット 
のオンパレードだ。 

さらに航空樵^加 
わり要數娜が始 
まる。まず、敵の 
間接攻擊ユニット 
から破壊して、こ 
ちらの被害を最小 
限におさえること0 
そして攻擊以外の 
部隊は敵の射程外 
に避難させること0 
間接攻擊ユニット 
_合を、こまめ 
に行うこと/ゴ〇— 

番気をつけること 
は、戦艦を含むソ 
ビエト艦隊の艦砲 
射擊だ。間接攻擊 
のはずれも楽しめ 
るぞ〇 


% 


参加国&生産可能 ユ；ット数 

ドイツテイコク 

64 

ルーマニア 

16 

セバストポリ Dr 

64 

クリミアン Ft 

32 
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マップ編 



セバストポリ攻略の名戦術家 

1940年の仏侵攻計両を立案した人 c クリミア半島で、ド 
イツ11軍>「炎の旅団」を指揮、セバストポリ_の占領を 
した名指 ® 官。ドン軍_団を指拘〖し、スターリングラード 
周辺の敵と善戦、包囲されたスターリングラードのドイツ 
軍救出に向かう。作戦は失敗したものの、戦線を安定させ、 
1943紙ハリコフ傳遠など数多くの輝かし V 屯顱を得る。 
來部戦線の敗色が濃くなり、南方軍集団が危機にひんした 
1944年3月30日、ヒトラーにより解任された。 



痛 


飞: 


m 


嫌 ■ 

，い ^ 
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の航空機、間接攻擊ユニットをうまく叩かな 
いと、地上部隊の損害が大きくなるぞ。 

ヴァイクス AG との共同作戦が 
必要 

同盟軍にヴァイスク AG と ルーマニア 軍が 
いるが、 ルーマニア 軍は戦力とはいえない。 
ヴァイクス AG が‘唯一たよりとなる部隊で、 
この働きいかんによつて侵攻がかなり変わつ 
1941年のバルバロッサ作戦の失敗か てくる。とくにキャンペーンモードの場合、 


WJWWrFWfU 


コーカサス 

♦難易度 ♦ ★★★☆ 

繆基本攻略期間 

1942.6 .28-1942.10.25 




ら1年後、東部戦線攻勢はソビエト 
の政治拠点から、経済の拠点へと方 
針を変更して始められた。 

1942年春、ドイツ軍はウクライナ東部に 
進出、ドン彡可流域へと戦線を拡大、カフカ 
スへと手を延ばそうとした0ヒトラーの狙 
いはカフカス山脈の油田地帯であつた〇こ 
のマップは、ウクライナから進出するドイ 
ツ A 軍集団をプレイヤーが担当、ロストフ 
からスターリングラ—ド、カフカスへ向け 
ての侵攻を再現している。侵攻直後なので、 
マップの難易度は比較的らく 0 

バルバロッサ作戦と違い、敵の 
航空機の数が多いのに注意 


初戦にヴァイスク 
AG が敵に押され 
ぎみだと、フォロ 
一に回らなくては 
ならなくなり、後 
手の戦いとなる。 
もしヴァイクス A 
G が、偶然セバス 
トポリを攻略でき 
るとらくなのだが’、 
ほとんど^可能と 
思って いい。 不利 
でも加勢している 
余裕はない。まず、 
N カフカス Ft の 
初期生産首都を、 


バルバロッサで失敗したドイツ軍が、部 ヴァイスク Ft に 
隊の立て直しに苦労しながらも、侵攻開始 取りやすくしてあ 

を始めているのが 、スタンダードモードの げることだ0 

初期配置に現れている。ドイツ軍以外のユ 
ニットも混じっているのに5主目。初戦は敵 


参加国&生産可能ユニット数 

ドイツテイコク 

64 

ヴァイクス AG 

32 

ルーマニア 

8 

サウス Ft 

56 

N カフカス Ft 

■ 64 

サザン Ft 

32 
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マップ編 



モントゴメリー 





細心で聪明、石橋を叩いて渡る将軍 

敵の3倍の兵力て望む。つねに有利な戦いで、 ftl 手と戦 
うことを41、情に、大規模で野心的な作戦を遂行した将軍0 
北アフリカ戦線のイギリス第8軍の指押を取ることとなつ 
^♦た。ドイツ北アフリカ戦線でロンメルのドイツ軍団を破り、 
一躍有名になり、アメリカ軍とともにイタリアに侵攻〇ノ 
ルマンディーヒ陸作戦でフランス解放にも戦果を上げた。 
連合¥の中でも*; i 越した指揮脊のひとり。 



A 、 

麵 


__ 


_ 
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動させるためには、列車に_しての移動し 
かない0この列車に_させた部隊を降ろす 
場所、それはマップ中央の橋のそばにある都 
市が最適0なぜならば、この場所は敵の62 
ndArmy にも、スターリングラードにも近い 
ため、両軍の侵攻状況によって、プレイヤー 
の部隊を臨機応変に対処、 移動できるからだ 0 
まず、最初に制圧する敵はスターリングラー 
ド0部隊数は64と多いが、ここを取れれば:^ 
ソビエト軍に包囲され、補給を断た 西と北東ふたつの部隊だけになり侵攻がらく 

れたパウルス第6軍。飢餓状態に陥 になる。間違って ■■ I — 


MAP# 22 

スタ_リングラ 

♦難易度 ♦ ★★★★ 

•基本攻略期間 

1942.1 1.19-1943.1.27 


いり必死に抵抗する、この部隊を救 
えるか！！ 


このマップは、スターリングラードを占 
拠したドイツ第6軍/《ウルスの部隊と、ル 
ーマニアが伺盟軍となっているが’、すでに 
パウルスの部隊はソビエト軍の包囲の輪の 
中にあり、プレイヤーが•救出に向かうには、 


も北西の SWFt 
を攻めないこと。 
ここの敵は一番最 
後に制圧すること 
になる。 スターリ 
ング ラー ドの敵は 
航空機、対空ュニ 
ット、社攻擊ユ 


あまりにも距離^ありすぎる 0 パウルスの ニットと バランス 


部物ぐ北西の SWFt と、北東の 62 ndA「my 
に挟まれて戦っている間に、スターリング 
ラードの部隊を制圧するといい。 

列車を使った部隊の移動を Uc いと大 
置の部隊を生産首都から移動できない 

このマップでは、生産首都からの部隊の 
移動は、まわりを中立地帯に囲まれている 
ため、列車での輸送が'最適0中立地帯のそ 
とにも生産都市がふたつ、生産空港が'ひと 
つあるが、大量に部隊を配置、生産して移 


の取れた編成なの 
てつねに ユニット 
の補充をしながら 
戦うこと0また、 
北西の SWFt が 
南下してくるので、 

生産空港で生産し 
た部隊で、敵を食 
い止めないとスタ 
ーリングラードが 


制圧できなくなる。 


参加国&生産可能ユニッ 


ドイツテイ コク 

64 

パウルス Army 

24 

ルーマニア 

12 

SW Ft 

64 

スターリングラド 

64 

62 ndArmy 

28 
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マップ編 




KI 势硬ム〜ホ 

み 脅 


•パウルス 

紹介 


スターリングラード第6軍悲劇の司令官 

ドイツ第6軍を率いてヴォルカ地方へ進出、スターリン 
グラードへ突入し、ソ連渾に包[用される。マンシュタイン 
の救出も、ヒトラーのスターリングラード死^令のため。 
パウルス率いる第6軍は、 ® 儺と伝染病に苦しみながら、 

ソビエト祺と戦った。この結果9万1000人が捕虜となった 
が、カフカスへの入口であるロストフへの敵侵攻を遅滞さ 
せ、 A 軍集団はカフカスの撤退に成功することができた。 
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ドイツドン軍集団と巳軍集団がスタ 
ーリングラードを目指したシナリオ。 
ドン軍集団をプレーヤー、巳軍集団 
を同盟軍のヴァイクス AG 「が担当。 

初期設定として、 B 軍集団のヴァイスク 
AG「 は、すでに スター リング ラード に達し 
ているが’、ソビエト軍に包囲され史実どお 
りの功防戦となっている。さらに ロストフ 
付近まで進出したヴァイクスも、敵に包囲 
され補給路が断たれた状態となって、初 
戦から悲惨な状況のマッ プがこれ0 


同盟軍を含め、包囲された味方 
がどこまで持ちこたえるか？ 

ヴォロネジ Ft、SW Ft、N カフカス Ft 
の、ソビエト軍3方面軍にずたずたにされ 
た戦線、しかも同盟国ノ、ンガリーは北から 
ヴォロネジ Ft によって包囲が'始まってい 
る。同盟軍ヴァイクス AG「 も SW Ft にス 
ターリングラード、ロストフ周辺で包囲さ 


tU ただひたすら消耗していくだけなのだ。 

このマツプで大勝 ^IJ を望むことはほぼ不可能 
で、弓Iき分けに持ち込めればよしと思ってい 
い。プレイヤーの生産首者防、離れているため、 
よほどのドジを踏まなければ負け戦さにはな 
らないのだが'、味方の部隊が次々と敗れてい 
く姿を見なくてはならない。この光景は、当 
B 初ドイツ軍東部戦線の、将軍たちの体験だ 
と思、うと、感慨荣いものがある0もしこのマ 
ツプを有利な展開に持ち込もうとするならば、 
包囲され^壊滅必 
死の部隊を見捨て 
るしか手はない。 

そしてプレイヤー 
の生存可能な部隊 
をたてなおしてま 
とめ、西からもう 
一度侵攻しなおす 
のだ。キャンペー 
ンモードの場合は、 

たてなおしのとこ 
ろから始まること 
になる。まずする 
ことは、補給線の 
確保と、都市の生 
産力を上げ、プレ 
ィャーの都市空港 
を死守しな;^ら、 

敵との最前線を東 
へと押していくこ 
とだ0 


参加国&生産可能ユニッ 

ドイツテイコク 

64 

ヴォロネジ Ft 

64 


ヴァイクス AGr 32 


ハン ガリ- 


SW Ft 


64 


N カフカス Ft 


20 
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マツブ編 


北から攻めるか？ 

南から攻めるか？ 

もし勝ち戦さを望むとしても、やはり目 
標はスターリングラードの SW Ft の生 
産首都を取りにいくしかない。これを取る 
ことでソビエト3方面軍をふたつに分断で 
きるからだ’。スターリンクラードを死守し 
て、ヴォロネジ Ft の生産首都を南から圧 
迫する形で攻めながら、南の N カフカス Ft 
の生産首都を取り、最後にヴォロネジ Ft の 


生産首都をとる形になる。これはよく考える 
と初期設定と同じ形になる可有剖生があり、失 
敗した場合は、またスターリングラードでソビ 
エト軍に包囲される悲虔切、'プレイヤーを待つ 
ている。もし、北のヴォロネジ Ft の生産首都 
から占領するとなると、同盟軍ヴァイクスの 
広大な領土が邪魔をして、部隊の補給が西難 
になるため、不可能にちかいのだ。もしかす 
ると、このマツプは輪回マツプで、永久に終 
わらないかもしれない。 
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ソビエトの\-ーチカ群と大戦車軍団 
を相手に、壮絶な大戦車戦が始まる。 
東部戦線最大の戦車戦マップがこの 
戦いだ。 

ソビエト軍はモスクワへの進路、クルス 
クの6地域周辺に巨大な防衛線をひき、ド 
イツ軍の侵攻に備えた。ヒトラーは夏期攻 
勢の第一目標としてクルスクを選び、両軍 
の決戦が1943年7月5日に始められた。ド 
イツは精鋭の装甲師団を含む42個師。ソビ 
エトは5 4個師団と12戦車軍団0この歴史的 
な大戦車戦でドイツ軍は多大な戦車を失い、 
後の戦いに大きな影響を与えることになつ 

構築された卜ーチカ群を、いかに 
早 < 抜け出すか 

同盟軍クールゲ AG は、マップ北西から 
卜ーチカ群の防衛線破^へと侵攻を始める。 
プレイヤーは南東部の強固な卜ーチカ_ 
防衛線から侵攻を始め、南東からの挟み擊 
ちという形でソビエト軍を叩くことになる 
のだが、ひとつ間違えるとこの防衛線を使 


つたソビエト軍による包囲ということになつ 
てしまう。いかにこの防衛線を抜け出すかが 
最初の課題^間接攻擊ユニットを先に叩き、 
むだな卜ーチカは破壊しないこと0この防衛 
線の突破方法は、生産首都北の強固な防衛線 
の突破を試みた場合、間接攻擊ユニットの集 
中攻擊にあい、初戦で大打擊を受ける。北へ 
抜けるとすぐ先に敵のヴォロネジ Ft の生産 
首者防ヾあるが、南西の防衛線が切れた場所か 
ら、西へと迂回しながら、敵の生産数を増や 
さないために、生 
産首都付近の_ 

衛ラインを破壊せ 
ずに、侵攻をすす 
めよう。ヴォロネ 
ジの移動首 
都から落とし、最 
後に_の生産首 
都を叩け。注意す 
ることは、3匕東の 
敵ステップ Ft を 
と、ヴォロネジ Ft 
両軍に生産首都を 
脅かされること。 

そのために、_ 

値上げのつもりで 
戦車と航空機を間 
接攻^射程外に 
配置、守備部隊を 
おいておくこと。 


#*卩国&生産可能 ユニット 数 

ドイツテイコク 64 | クールゲ AG 

40 

ヴォロネジ Ft 64 | センター Ft 48 | ステップ Ft 

40 
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マップ編 


右よっとひとこと 

戦車を作って t 、る工場から、女性がそのまま戦車を運転じ C 戦場へ 

ソビエト軍がいかにすさまじ v 撕を行ったか、そのエピソードがこれ。ドイツ 
軍の進撃を食い止めるために、ソビエトの工場ではフル生産で、戦堪などの武器を 
作っていた。生産した戦車は塗装をするひまもなく戦場へと送られていったが、運 
転する男性がすべて兵士となって、戦場へとかりだされていたために、工場で戦車 
を作っていた女性たちが戦带を連転し、そのまま戦場^と向かっていった。そのた 
めに、ソビエト軍にはかなり多くの女性兵士か潔生したのだ。 



猜 

乾： , ， 


囊 
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M A P • 25 

キレナイカ 

♦難易度 ♦ ★ ★ ★ 

•基本攻略期間 

1941.2 J2-1941.4.2C 

_ 


北アフリカ戦線で戦うイタリア軍に 
協力するために、ドイツ軍がトリポ 
リベと上陸。北アフリカ戦線の舞台 
が幕開けした。 

北アフリカ戦線 f 曼攻マツプの最初がこれ0 
わずかな兵力を率いてトリボリへと上陸し 
た司令官がロンメルだった0当時は無名の 
ネ IS 官であったが’、彼はわずか 2 力月たら 
ずでベンガジからデルナまで制圧した0 

イギリス軍はまだモントゴメリーが着任 
しておらず、アメリカ軍の参戦もない。ま 
さにロンメ ノ K7) 独壇場といった戦 L 、がこれ 
だ0 

アフリカ上陸前にすること 

まず生産首都付近の中立都市の占領をし 
て、生産力をあげること。それと同時にマ 
ツプ中央西の端にある/ J、 さな島、マルタ島 
のイギリス軍を制圧しよう。ここを落とさ 
ないと';毎^でトリ/ポリまて 1§_を移動!)さ 
せることや、航空樵^北アフリカへの移動 
に邪魔になる。 


史実どおり 

トリボリへの上陸開始 

上陸地点はベンガジとトリボリが考えられ 
るが、ベンガジはイギリス軍部隊が多いため、 
ネ施は史実どおりトリボリ上陸だ。まず航空 
機でトリポリ周辺のイギリス地上部隊を制圧 
する。さらに海岸に待機させた揚陸艦隊を上 
陸させ、一気にベンガジへの侵攻を開始〇た 
だし、同盟国のイタリァ軍が侵攻の邪魔をし 
てくるためにちょっとやっかい。ベンガジを 
占領したら、 

の輪送をベンガジ 
に変更、トブルク 
となる0 

トブルク攻略で注 
意することは、イ 
ギリス艦隊^トブ 
ルクが海岸に面し 
ているため、この 
艦隊の艦砲射擊^ 

予想される。それ 
を防ぐためには、 

潜水艦を3 _ 4隻 
作り、南西のイギ 
リス艦隊齡烕のた 
めに移動させてお 
くこと0そして航 
空機の支援を受け 
合同作戦で叩く0 
この艦隊を叩けれ 
ばトブルク占領は 
らくになる。 
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マップ編 


穿際ょ の 織織“^^^ 


北アフリカ戦線でのドイツ识の活躍が映_になって いるが、 実際の戦いは、ドイ 
ツ軍^北アフリカに上陸した当時は、第5輕機屮 fi 綱のみだった。それに比較する 
と果部戦線は3軍集団で、しかも合計153讎_という大臓なもので、物 ffl を誇 
るアメリカの参戦が北アフリカ戦線でいかに重要な意味を持つかがうなずける。ア 
メリカの参戦で、東は大国ソビエト、四はアメリカを相手に戦わなくてはならなく 
なってしまった時、ドイツの敗北は鹏となった。 
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イギリスの十字軍作戦でエルアゲイ 
ラまで撤退、劣勢にたった北アフリ 
力戦線でドイツ軍を率いて反撃を開 
始する。 

1941年11月18日、イギリス軍はトブルク 
解放のため十字軍作戦を開始する。ドイツ、 
イタリア両軍をエルアゲイラへ退却させた 
イギリス軍は、アフリカでの大勝^]をおさ 
めたかのようにみえた0しかし、北アフリ 
力戦線の名指揮官ロンメル将軍は、ドイツ 
軍を立て直しトブルクを奪還、エルアラメ 
インへと向かった。これがそのマップだ0 

マ島要塞とイギリス艦隊を 
擊破じ C 、 制海権を握れ!！ 

1ターン目でアフリカの初期生産首都*ぐ 
爆擊される0これによって、プレイヤーの 
生産首都はシチリアへと移動する。そのた 
めアフリカへは、海路で部隊を移動させな 
くてはならない。そこで邪魔となるのが海 
上にポツンと浮かぶ X マルタ島要塞だ。ア 


フリカに残された部隊もさることながら、ま 
ずここを制圧しなくてはならない。航空_ 
総力をあげて攻略することだ0航空機を爆装 
させ、対空部隊を破壊する。そのためには射 
程外に航空機を集結させ、一気に攻擊を敢行 
すること0さらに揚陸艦のロケット砲を使う 
と、より効果的。ただし献艦隊や潜水艦に狙 
われないよう注意0マルタ島を制圧したら、 
ここを拠点として海路で揚陸艦を使つてアフ 
リカへと部隊を送り込もう。ただし、イギリ 
ス艦隊からの攻擊 
から揚陸艦、輸送 
機を守るために、 

マルタ島西側を通 
過すること0潜水 
艦はマルタの都市 
付近にいる可生 
があるので 、 ■ 

娜喊ぃ麟の 
BfllOC を一緒に 
派遣するといい。 


参加国&生産可能ユニ 


ドイツテイコク 


イギリス 



64 [マルタ 
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_ マップ編 

同盟国イタリア軍をおとりに、卜 

ブソけへ進擊 

トリポリへ揚陸艦て•輸送した部隊の戦力 
が整い、侵攻を開始しようとすると、イタ 
リア軍の部隊がいく手を阻んで邪魔をする。 

このイタリア軍の部隊は、数が多いだけで 
イギリス軍にはまるつきり歯が立たない0 
こんなイタリア軍に邪魔をされて、部隊の 
侵攻が遅れ^補給にも支障をきたすと腹が 
立つばかり0イタリア軍がイギリス軍の攻 



擎にあってもほっておいて、迂回しながら北 
経由でベンガジ、トブルクへと侵攻しょう。 
また、索敵モードを使っているプレイヤーは、 
索敵力の高い装甲車や Bfl 1 0E を先行で索 
敵に使い、敵の索敵 E 囲外で部隊を侵攻させ 
よう0敵の#! L 点 ト ブルクは匕している。 
ここはトーチカ群。イギリス艦隊に守られた 
生産首都がマップの 一番 東にある0 ト ブルク 
さえ占領してしまえばトーチカも艦隊も消滅 
するので、優先目標は ト ブルク生産首都だ。 
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陸、海、空3軍のイギ 1 J ス軍に、プ 


気*<れなイタリア軍の侵攻に注意 

このマップはプレイヤー都市、空港が少な 
い。早めに工作部隊で、少ない都市の生産力 
を上げたとしても、すぐに軍事費が底をつい 
てしまう。生産首都のすぐ北にトーチカに囲 
まれた港と都市、空港がある。ここの港を占 
領しないと、艦船の生産ができない。イギリ 
ス艦隊に西へと移動される前に、潜水艦の部 
隊を生産して警戒線を引かないと、艦砲射擊 
で生産首都を脅かされる。しかし邪魔なトー 


レイヤードイツ軍は同盟国ビシーフ 
ランスとイタリアの3力国で戦いを 
挑む。ェキサイトするマップだ。 


チカをすべて叩か 
ずに占領する方法 
がある。右端の卜 
ーチカさえ破壊す 



北アフリカを部隊としたマップというよ ればいい。まず、 

りも、地中海を含んだマップとなっている。トーチカの北に配 
中央にぼっかりと口を開けた地中海。その 置された対空砲と 

海を囲むように陸地が広がっている。この カノン砲を破壊、 

マップは地上戦もさることながら、海上を 戦車が首都へと迫 

移動する、不気味なイギリス艦隊に注意し ったすきに、 Ju 52 

なくてはならない。 g 5 e に占領ユニツ 



卜数 

ドイツテイコク 

52 

イタリア 

64 

ビシー フランス 

16 

イギリス 

64 



ちょっとウラクザ 

トーチカが合流できる？ 

プレイヤー同士の場合に使える 
技で、隣同I:のトーチカの場合、 
ダメージを受けたトーチカ同士の 
合流ができてしまうのだ。トーチ 
力は移動できず補充がきかないた 
め便利なウラワザだ。 




70 


















マツブ編 


卜を搭菜して占領してしまうのだ。注意す西の、イギリス軍のふたつの生産首都付近 
ることは、イタリア軍が爆擊 It で この 場所だ0 ここでの 戦いは、西から戦車を中心と 
を®^しようとしたり、占領しようとするした地」!部隊て徹の i 也上部隊を押しながら、 
こと。そうなると、トーチカを破壊するか、戦關機で支援した J U 52g5e に占領ユニッ 
イギリス檻隊とは航空機で戦うしか方法が卜を纖して、真ん中の生産首都を占領し 
なくなる。 てしまうこと。これが成功すれば都市数も 

もしかりにイギリス艦隊が生産首都付近增え、敵の攻擊も分散できる。そのために、 
まで移動して来た場合、部隊は敵艦隊の射マップ南を隠密裏に進めて、南東からこの 
程外に移動させよう。 生産首都右の空港へと降ろせば いい。 

このマップで最大の激戦は、スエズ運;'可 



'•僻 
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ドイツアフリカ軍団が、アフリカを 


は何なのか？このダミーの都市群にだまさ 
れると、プレイヤーのソビエト侵攻が非常に 
遅れるので注意。 

イギリス軍を t 、かに早く制圧で 
ぎる力、力 <ポイント 


イギリス軍の生産首都は南東にあり、移動 
予定先の生産首都が3っ〇都市数が多く、夕 
ーンが進むにつれて生産力が上がりプレイヤ 
一が不利になる。まず、イギリス軍を北のプ 


制圧したことを想定して作られた、 
仮想マップ。イラン、イラク経由で 
ソ ビエトへと攻め込むことができる0 


ロンメルがスエズ運河まで落としていた 
ら…〇この仮説に基づいて作られたマップ 
がこれ0アフリカから追い出されたイギリ 
ス軍の残存部隊をせん滅しながら、ソビエ 
卜へと進擊するマップだ0イギリス軍をで 
きるだけ早く倒し、いかに早くソビエトへ 
軍を進められるかが勝^のカギ。 


取れそ d で、じつは取れな t 、トル 
コの都市群 


レィヤー生産首都 
に引きつけておい 
て、手薄になった 
東隅のふたつの移 
動先、生産首都を 
娜機の編隊で破 
壊してしまおう。 
また、同盟国は4 
力国もあるが、索 
敵に利用するくら 
いで、あてにする 
とひどいめに合う。 
補給などに必要な 
大切な都市、空港 
は同盟国より先に 
占領すること0 


マップ北に東西へとトルコの中立地帯が 
ある。しかし、この都市へと進む方法がな 
い。海路を使おうにも港がなく、空路は歩 
兵を降ろす空港がない。_機の練習や経 
験値上げに使えるぐらいの、この中立地帯 


参加国&生産可能ユニッ 

卜数 



ドイツテイコク 

56 

|ィタリァ 

32 

ビシー フランス 16 

|イラン 

16 イラク 

16 

イギリス 

64 

ソビエトレンボウ 

56 



72 



















マップ編 


いよいよソビエトへと侵攻開始 

イギリス軍を制圧したら、ソビエトへの 
侵攻となるが、ソピエトへと通じる道は口 
シアンゲージと呼ばれる一本の鉄道のみだ0 
荒れ地や山岳て面まれた険しい地形で、し 
かもイラン領内が敵に占領されていない場 
合は、プレイヤーの都市がなく、同盟国の 
ため占領できず、補給、補充ができないの 
でやっかいなのだ。爆擊機でも使って、イ 


ランの都市や空港を破壊し、同盟を決裂させ 
てしまおう。それでも、山岳地帯の一本道な 
ので、敵の間接攻擊にあったりすると部隊が 
立ち往生してしまう。航空機の支援を必ず付 
けながら、一歩ずつ侵攻する他に手はない。 
また、敵の攻擊は、戦車を山道に1部隊おく 
だけて食い止められるので便利でもある。ソ 
ピエト領内に入って注意することは、北東隅 
にソビエト艦船がいる。攻擊力があるので、 
生産首都を落とすことを考えたほうが無難だ。 
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ドブルクを制圧し、エル•アラメイ 
ンからアレクサンドリアへと進撃を 
計る！！ドイツにとって、北アフリ 
力でも苦しい戦いの始まりとなった。 

イギリス首相チャーチルは、混乱したイ 
ギリス軍を立て直すために、新たな指揮官 
としてバーナード•モントゴメリー中将を 
送りこむ0ドイツ北アフリカ軍団は、この 
第1次エル•アラメイン戦で、戦力が激減 
して、イギリスの捕獲車両を含めて戦った。 

この戦いの後、イギリスの名)！寺モントゴ 
メリーがロンメルの前に出現する。 


フリカ空軍の航空機が星となって散っていく 0 
地上戦もしかりだ。航空機の攻擊と同じく、 
地上での反擊も厳しさを増す0この状態での 
侵攻は自殺行為に等しい0キャンペーンモー 
ドでは、配置、生産可能な都市、空港の絶対数 
が、 少ないためスタンダードモード以上に苦し 
い守りとなる0なにしろプレイヤーが生産可 
能な空港はたったひとつ。対空陣地を築くし 
か方法はない。それでも配置、生産のできる 
場所が少ないのだ。 

さらに海岸線に5主 
意を払わないと、 

敵の艦隊の艦砲射 
擊であっという間 
に部隊が消滅して 
しまう。ここでの 
戦いのやりくりは 
今までとは違う。 

航空機嘯合と補 
充は、マップ北西 
の島にあるふたつ 
の空港で行うしか 
ない。しかも燃料 



初戦です ぐに、 イギリス 軍 航空 切れで墜落する可 

機の激 U 、攻擊が始まる 能性もでてくるの 

だ。ここを拠居:と 

繊でイギリス軍は、いきなりプレイヤ するしかない。 
一の生産首都めがけて航空機の猛攻擊をか 
けてくる。制空権を握るための大攻勢で、 

航空機の数はハンパじやない0アメリカの 
参戦が始まり、ドイツ軍優勢だった北アフリ 
力も、そろそろ状況が变わり、ドイツ北ア 


参加国&生産可能ユニッ 


ドイツテイコク 

56 

イタリア 

40 

イギリス 

64 

アメリカ 

12 
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マップ編 


アレ J 7 サンドリアは遙かかなただ 

イギリスの生産首都は3つあり、西から 
順番に移動していくが、西から占領してい 
くと、いくら時間があっても足りない。燃 
料切れ:^吾で迁回して、拠点となった海に 
浮かぶ島にある、ふたつの空港から爆擊機 
と J U 87D の編隊を組み> 北西の海上を進 
み、一気に後方の生産首都から爆擊して、手 
前の生産首都で決戦を挑むこと。ただし、 
生産首都が'たつたひとつになっても軍事* 


は豊富にあると思われるので戦い方は t 鍾に。 

不気味なアメリカ軍 

空港がふたつと、生産首都がひとつしかな 
いアメリカが、連合軍としてはっきりと参戦 
してきた。このアメリカ軍の生産首都を占領 
したときに、きっとプレイヤーの心の中に、 
とうとう、アメリカと戦うことになってしま 
った、という不安がおしよせる。キミはアメ 
リカ軍の物量にきっと驚かされるはずだ。 
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M A P • 30 

ニアイースト 

♦難易度 ♦ ★★★★ 

•基本攻略期間 

1942.7 .23-1942.9.30 


手にいれ^軍事費を増やすことが可育1〇この 
場所は敵の攻撃を受けにくいので、占領のた 
めの支援は必要がない。 


イギリス、インド方面軍の増援で 
戦力が増強 


イラン、イラクマップと同じ地形で、 
ドイツ軍が北アフリカを制圧したこ 
とを想定して作られたマップ。同盟 
国がイラン、イラクと違い、イタリ 
アのみとなっている。 


イラン、イラクマップと同様にドイツ軍 
がスエズ運河を渡り、イラン、イラク経由 
でソビエトに進擊する仮想マップ。イラン、 
イラクより1年後のため、生産できるユニ 
ットが進化していることに注目。さらに、 
同盟国がイタリアのみとなっているので、 
足を引っ張られずに、プレイヤーの単独作 
戦が可能という点がうれしい。 

数多くのトルコの都市群はまた 
じ C もダミーか？ 

輸送機が Ju52g5e から Ju52g9e へと進 
化しているので、武装をグライダーに変え 
ると、歩兵などの占領ユニットを搭載して、 
平地に降ろすことができる0そのため、卜 
ルコ の 入り口 を 塞し、でI、る イギリス 軍 さえ 
排除できれば、ト ルコ 領内の中立都市群を 


#«&雜可能ユ 




ニアイースト AG の初期生産首都までは平 
原が広がり、戦車戦を展開しやすい地形だ。 
しかし、各所に敵の索引対戦車砲の6 P 「QF 砲 
や、 25 p dfi 包といったカノン砲が配置されてい 
るので、しっかり 
と索敵をする必要 
が^ある。地上部隊 
の侵攻は、道路づ 
たいに進ませ、侵 
攻ルートから外れ 
た敵の生産首都は、 

機で_して 
しまうのが得策。 

とくにニアイース 
卜 AG は生産首都 
を4つ持っている。 

しかし、同じ赤の 
敵、インド AGO 
生産首都と間違え 
ないこと。効率の 
いい爆撃機との連 
携プレーをすると 
いい。またソビエ 
卜軍は戦力を強化 
しているので要注 
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マップ編 


険しい山道が最大の陣害、 
慎重に部隊を選んで侵攻 
しよう 

イギリス軍の ニア イースト AG とインド 
AG を制圧したら、いよいよソビエト軍との 
戦いになる。ソビエトへの侵攻は険しい山 
道0しかも敵はイラン、イラクと比べもの 
にならないほど戦力を増強している0この 
山道をいかに速く通りぬけるかが最大の問 
題だ。 たとえ1部隊の敵に道を塞がれても 


部隊の渋滞は必至0戦闘は経験値の上がった 
戦車、側面からは地上攻擊^力の高い Ju 87 d 
急降下爆擊機などで、慎重に攻擊を繰り返し 
ながら進んでいくしか方法がない。さらに付 
け加えるとすると、ソビエト軍の地上部隊も 
T 34/76 日戦車や KVH A 自走重_包、自走 

ロケットのカチューシャなどイラン、イラク 
マップよりさらにノ《ワーアップしている。こ 
れらの大部隊がふたまたに分かれた場所に集 
結しているため、ここが最大の激戦地となる。, 
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MAP • 31 

トルコサン tz ン 


♦難易度 ♦ ★★★ 

着基本攻略期間 

1942 . 7 . 23 〜1942110 


ii 


北アフリカ戦線を勝ち進み、イラン、 
イラクを抜け、ソビエトへと侵攻し 
た場合の仮想マップ。同盟国にトル 
コ、同盟軍に A/B AG がいる。 


スタンダードモードでプレイをしてみる 
と、プレイヤーの _ S 己證部隊のなかにイ 
ギリス軍の 25 pc « 包や、マルチダ II 、 AEC マ 
タドール輸遥車といった ユニッ トがある0 
北アフリカを制圧し、イギリス軍に勝^し 
た場合を想定しているため、イギリス軍か 
らの戦利品なのだろう。このマップはスタ 
ンダードの場合、生産^市とその東側の移 
動先の生産首都を囲むように、中立都市が 
広がる場所に部隊が配置されている。その 
ためにキャンペーンモードより部隊の侵攻 
がとてもらく。 

キャンペーンモードの場合には、生産首 
都が山岳に囲まれているために、部隊の侵 
攻が阻まれ^配置された敵の間接攻擊を受 
けるおそれが'ある。移動先生産首都の近く 
には敵の占領部隊の狙擊兵がいるために、 


る 0 /iwi ； XA/B 
AG は東部戦線の 
A 軍 & B 軍集団の 
ことた'と/思う〇こ 
のマップ、きっと 
1942年、春季攻勢 
作戦を助けるため、 
北アフリカで勝^ 
をおさめたロンメ 
ルが: ItJi して A 、 

B 軍集団と合流す 
ることを想^:に作 
られたのだろう。 


参加国&生産可能ユニッ 


ドイツテイコク 

64 

A/B AG 

48 

トルコ 

16 

スターリングラド 

64 

カフカス AG 

42 

サザン AG 

24 



この中立都市を含む場所を、占領される可能 
性が高い。そのために、麵と南東からソビ 
エト軍カフカス AG を包囲することができな 
い0この部隊の生産首都はプレイヤーのすぐ 
北にある。ここを初戦で占領して北上、早く 
カフカス AG の移動先生産首都を占領しない 
と、敵のスターリングラードは、膨大な都市 
と空港を持っているためにとてもつらくなる。 
初戦で•スターリングラードに苦戦している同 
盟軍 A/B AGS 、 プレイヤーの侵攻がも 
たつくと壤成して 
しまうおそれ力、'あ 
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マップ編 


A/B AG に西から、プレイヤーは 
南からスターリングラードを攻めろ 

このマップの目的は、東部戦線の春季攻 
勢作戦を達成させてやろうということだと 
思う。そのために A/B AG との連携プ 
レーカヾ必要で、カフカス AG を制圧したら、 
スターリングラド軍を叩くこととなるのだ 
が、北東の f 多動先生産^15市、空港群のある 
場所から占領しよう。 

けつして、スターリングラド軍の生産首 


者 f ? 制圧へと向かわないこと。敵を北東へ移動 
させた場合は A B AG と協力したとして 
も、史実どうリスターリングラードの悲康 1]^ 
待ち備えている。つまり泥試合となってしま 
うのだ。 

A B AG 軍に西へ侵攻しているスター 
リングラド軍をまかしてしまうことが、この 
マップの大切なポイント。最後に制胚すれば 
いいのは、わずか24部隊しかいないサザン 
AG だ。 













M A P • 32 

フレンチアフリカ 

♦難易度 ♦ ★★★★ 

參基本攻略期間 

1942 . 1 1 . 8 - 1943 . 2.5 

__ 


アメリカ軍の北アフリカ上陸により、 
ロンメルはチュニジアまで撤退を強 
いられた。西からアメリカ軍、東か 
らイギリス軍が迫まる。 


1942年11月8日、アメリカとイギリス軍 


てチュニスで部隊の再編成をするために、シ 
シリーから増援部隊をチュニスへ上陸させる0 
ただし、このマップは敵航空機の攻擊^激烈 
なので、対空部隊の生産を忘れないこと。こ 
のマップで天候〇|\|にした場合は、悪天候が 
ほとんどで、嵐の連続0道はぬかるみ航空機 
は出擊不可能となる。もし攻略期間内に終わ 
らせたい場合は、天候を OFF にすることをお 
すすめ。さらに、海上には連合軍艦隊が多数 
いるため、艦砲射擊で、地上部隊が'被害を受 
けるおそれがある0 
これを避けるため 
に潜水艦を大量に 
生産、海の狭い場 
所に並べて警_ 


のアルジ I 上陸で、北アフリカのドイツ軍 
司令官、ロンメルの軍団は東西からはさま 
れた形となり、チュニジアまで撤退を強い 
られた。ロンメルはチュニジアの山岳地帯 
で、身動きが取れなくなったアメリカ軍を 
敗走させたものの、巻き返しを計った連合 
軍に挟み撃ちされ、北アフリカを失った0 

チュニスまで撤退して、戦力を 
集中させ、連合軍の攻撃に備 
えよう 

スタンダードモードでアフリカに配置さ 
れている部隊は、その場所で戦っても全滅 
は必至。同盟国のイタリア軍のフォローな 
どをせず、チュニスまで撤退しよう。そし 


を張り、近くに爆 
装した航空機を待 
機させて、海と空 
から敵艦隊を叩く 
と便利0敵の地上 
部隊については、 

敵も揚陸艦での地 
上部隊輪送のため、 
それほど多い数で 
はない。対空ユニ 
ットで敵の航空機 
から、プレイヤー 
の地上部隊を守り 
ながら西へと部隊 
を進めていこう0 


ドイツテイコク 

64 

イタリア 

32 

ビシー フランス 

20 

アメリカ 

56 

18 thAG 

48 

8 thArmy 

36 
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マップ編 


首都攻略は絶望的…… 

東にいるイギリス軍は、 チュニスのプレ 
イヤーの部隊を追ってくる。そのため生産 
首都が手薄となるので、そのスキに占領す 
れは渾事費が増え助かる。また、制海権を 
手に入れたら陸、空一体となって、連合軍 
をアフリカから追い出してしまうこと。こ 
れも、次々と襲ってくる連合軍の航空機を 
うまく撃ち落とし、陸上部隊を守らないと、 
あっというまに陸上部隊は全滅してしまう。 


ここまではアフリカでの戦いだ。連合軍の生 
産首都は、海の上の巨大な都市群。しかもア 
メリカとイギリス両軍のふたつ。守りに回っ 
た両軍の敵をひきつけ、爆撃機で初期生産首 
都の爆擊を行い勝つしかないが、不可能に近 
い。キャンペーンモードの場合、次のマップ 
のために、部隊の確保と経験値上げのための 
マップと考えたほうが無難0アメリカ軍が参 
戦してからのマップは、史実どおりに難易度 
が上がるのだ 0 
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•基本攻略期間 

1943.7 .9 〜1943.91 

.雇 % mm r mk ^ 


連合軍によるシシリー侵攻、八スキ 
一作戦が発動された。西からパット 
ン率いるアメリカ軍、東からモント 
ゴメリー率いるイギリス軍がメツシ 


ナめざして突吉進む。 


1943年7月9〜10日、北アフリカ戦線で 
勝^を得た連合軍は部隊を北上させ、地中 
海に浮かぶシシリー島占領のためハスキー 
作戦を開始。この島を取ると一気にイタリ 
ア半島への進軍が可能となる。戦場は北ア 
フリカから地中海へと移行、米英両軍は2 
方面からメッシナへと殺到した。 

圧倒的な連合軍の物置作戦に 
どう対処する？ 


か？ もしこのシシリーが取られると、イタ 
リア半島、ドイツへと、一気に侵攻されてし 
まぅ。 

まず敵の航空機対策から始め 
る必要がある 

スタンダードモードの場合、敵航空機の数 
があまりにも圧倒的で、制空権はすでに敵の 
手中にある。この航空機に対処するために、 
島の南にいる部隊 
を北の山岳地帯ま 
で引き上げること 
から始めよう。そ 
して対^ユニット 
を生産して防衛態 
勢を整えることだ。 

キヤンぺーンモー 
ドは、対空ュニッ 
卜の生産から始め 
ること。このよう 
に、守りを固める 
ことが先決で、敵 
の生産首都を取る 
ことなど不可能と 
いってもいい。次 



初戦でシシリー島は米英両軍の艦隊に包 
囲され^援軍のみこみはない0しかも制海 
権だけでなく、圧倒的な連合軍の物量作戦 
で、大量の航空機が投入され^制空権まで 
奪われてしまう0ただ広いだけのこの島に 
は要塞なく、ジワジワと海上から迫る連合 
軍の揚陸艦をながめているだけなのだろう 


は海上艦隊に対す 
る対処だ。まず潜 
水艦部隊を作り、 
確実に敵の海上戦 
力を削ぎ落とすこ 
とだ。 



参加国&生産可能ユ:: 


ドイツテイコク 

64 

イタリア 

36 

アメリカ 

64 

イギリス 

64 
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マツブ編 


右よつとひとこと . 

1943年以降の戦いは、史実どおり、苦しい戦いになる 

北アフリカ戦線で敗北したトイツ眾は、連合軍の莫大な物量によ っ て、シリリー 
島、イタリア半島、そしてドイツへ撤退、敗退力始まる。しかもイギリス本上側か 
らは、ノ ルマン ディー上陸、フランス解放と、大西洋と地丨|飾の両側から追 t りめら 
れる。そして東部麵ソビエトは、スターリングラード作戦の失敗で ソビエト 軍 
の反撃力始まり、東曲両 Hi 営からの大きな包 湘 の輪が ベルリン へと迫る。 この ゲー 
ムも43年になるとガラツと内容が度化するのだ。 
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シシ 1 J 一侵攻の八スキー作戦が成功 
し、米英両軍でドイツ軍を攪乱する 
ために取った、作戦がこのマップだ。 


アメリカ軍がサレルノ湾から上陸、イギ 
リス軍が、シシリー島からレッジョに上陸し 
てドイツ軍とイタリア軍を攪刮^補給線を 
分断するためにこの作戦が始まった。イギ 
リス軍との激[戦は、コゼンツァからカスト 
ロヴィラリの山脈の間の山道〇さらにポテ 
ンツァからサレルノナポリへと撤退を強い 
られる。このマップも勝^は不可能に近い0 

またじ C もイタリア軍が邪魔 

ゲームの最初からそうだが、このマップ 
ではとくに同盟国のイタリア軍が、プレイ 
ヤーの邪魔をする0なにしろプレイヤーの 
生産首都のすぐとなりに、イタリア軍の生 
産首者！^あり、イタリア軍の初期配置部隊 
がプレイヤーの生産の牙 B 魔をするのだ〇イ 
タリア軍の部隊を攻擊したくなる。 


スタンダートでは、分散した部隊 
をまとめること 

初戦は、イタリア全土に点在したプレイヤ 
一の部隊をまとめるところから始める。まず 
アメリカ軍が上陸するサレルノと、イギリス 
軍が上陸するレッジョへ向けての罕多動だ〇た 
だし、レッジョまてネ多動させると、どうして 
も移動がふたつに分散されてしまうので、レ 
ッジョ、ピッツォあたりまではあきらめて、 
ポテンツァでの待ち伏せという方法もとれる。 
イギリスの部隊が’ — 

山脈の山道て渋滞 . 

しているところを — 

狙うというわけ。 

それでもアメリカ 
軍と、イギリス軍 
の大部隊との戦闊 
はかなりつらい。 

この作戦の他にプ 
レイヤーの生産巷 
で潜フ]〇濫を生産し 
て、海上のアメリ 
力軍の艦隊を撃沈 
させる手もある。 

この場合は、潜水 
艦の速度が3と遅 
いので、捨て身の 
戦法になるが、潜 
水艦部隊を作れば、 

けっこう強力な攻 
M 法となる。 



参加国&生産可能ユニット数 


ドイツテイコク 

64 

ィタリア 

64 

二- 会，卜 

アメリカ 

64 

イギリス 

64 
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マップ編 


キ^ンペーンモードは海上戦に 
持ぢ:んでしお L 

アメリカ軍がいなくなれば、敲の戦力は 
半減する0もしアメリカ軍がサレルノに上 
陸してしまうと、戦いはとても厳し〈なる。 
そこで、キャンペーンモードて艦隊を温存 
してあるプレイヤーは、艦隊を戦艦から配 
置、海上でかたをつけてしまう方法が考え 
られる。ただし生産、配置が可能な港はひ 


とつだということに注^この方法も捨て身 
の戦法だが、艦隊がうまく配置でき、潜水艦 
まで配置、生産可能になると、海と空からア 
メリカ軍を叩〈ことができる。ボイントとし 
ては、揚陸艦に部隊を搭載して港を出たとこ 
ろを[擊するといい。また、戦艦など強い m 
番に敵の艦隊を叩くこと。アメリカの海上部 
隊を叩けば、航空機での輪送し〈なるの 
で、グンと勝ち戦さに近付いてくる。アメリ 
力軍の生産首都まで取れれば、さらにべスト。 



85 
















アルベルト • ケッセルリンクが構築 
した、ローマ防衛のためのグスタフ 
ラインで連合軍を打破できるか7 
カッシーノの戦いが今始まる。 

数回にわたる、グスタフライン攻擊失 
敗に終わり、連合軍はイギリスのグスタフ 
ラインへの侵攻、アメリカ軍はアンツィオ 
からの上陸と、グスタフラインを南北から 
攻め落とす作戦をとった0これがこのマッ 
プ、アンツィオ作戦の時代背景だ。このマ 
ップでは、連合軍にチト ー/ <ルチザン軍が 
加わっている。 


ナポリのイギリス軍と、海上のア 
メリカ軍をどう叩く？ 

スタンダードは2部隊のレオポルドが配 
置されている。これを有効に使い、カツシ 
ーノを越えようとしているイギリス軍を叩 
き、海上からはサルレノ同様に潜水艦部隊 
を生産して、アメリカ軍のアンツィオ上陸 


を阻止できると、カンペキに勝ちシナリオと 
なるのだが、ゲームは思うようには展開して 
くれない。ただし地上部隊にテイガー I やパ 
ンター G といった心強い部隊もいるし、航空 
機には2部隊の Hell 1 H 10 がいる 。 HelllH 
10 は武装交換をすると、 Hs 293 ASM という射 
程5の対艦用間接攻擊武器が装備できるの 
で、 これらを温存し、一気に叩く方法も考え 
られる。まずは、マップに配置されている無 
駄な部隊を処分しよう。そして生産可能ユニ 
ットができたら、 

都市の生産力を上 
げるために工作部 
隊の生産をして、 

できるだけ早いう 
ちに軍事費の確保 
に努めること。守 
りをしな力 <ら、攻 
擊のチヤンスのた 
めに軍亊費を上げ 
ておくのだ。そし 
て、カツシーノに 
ある、グスタフラ 
インの部隊は、イ 
ギリス軍の地上間 
接攻擊•カノン砲 
の射 f 呈外に移動さ 
せ、トーチカとの 
戦いでイギリス軍 
の部隊が‘消率毛した 
ところを叩くこと0 











マップ編 


キ V ンベーンモードの戦 t 、方は 
2通りの方法がある 

クルスクマップで引き分けた場合は、ほ 
とんどが経験値の上がった戦車部隊と航空 
機となるが、サレルノで、もし勝 ij した場 
合は、経験値の上った艦隊が部隊として配 
置できる。このマップあたりまでキャンべ 
ーンですすめれば、先のマップの状況を見 
て、部隊の経験値上げやユニットの生産を 


考えることが必要なのだ0クルスクの場合に、 
部隊の経験値をしつかりと上げていれば、数 
多くのテイーガー丨や間接攻撃^できる173 
ミリカノン砲に進化している可有_ぐあり、 
戦いがだいぶらくになる 0 また航空機も攻擊 
機が Fw 190 A になつているとらく。 サレルノ 
で維隊■が w り、 

きていると、クルスクの箱^隊以上に戦い 
がらくになる。このふたつはしっかりと覚え 
ておこう〇 
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M A 

p • 

36 

ウ 

ラ 

ル 

♦難易度 ♦ 

★★★★★★ 


參基本攻略期間 



1941.1 2.1-1942.2.8 



産首都を目指すのは不可有氐さらに、その南 
に同じ赤のウラル Ft の部隊が東西に層をな 
している。このふたつの軍団は東に温存部隊 
が'いて、消耗しきったころのプレイヤー部隊 
に襲いかかってくる0 4匕のカリーニン Ft はか 
なり手薄な部隊なのだが、よろこんでこの部 
隊を叩きにいくと、中央のウエスト Ft とウラ 
ル Ft の大部隊に、プレイヤーの生産首都を取 
られてしまう。南のヴオロネジ Ft もカリーニ 


モスクワ 4 PZ か 2 PZ で、大勝利 
をしたプレイヤーがたどり着ける、 
ロシアの果てがこのマップ。敵の部 
隊はプレイヤーの3倍だ。 

ドイツのかなわぬ夢がこのマップで再現 
されている。本当はこのマップのウラル山 
脈を抜け、アジアで勝^をおさめた日本軍 
と、握手をするはずだったのかもしれない0 
キャンペーンモードでこのマップまでたど 
りつくのは不可_以こちかく、スタンダード 
モードで戦ったとしても、プレイヤーの3 
倍の敵との戦いは想像を絶する。 


すでにソビェト軍に包囲された 
形で始まる 

プレイヤーの生産首都に迫るソビェト軍 
は、強大な部隊でプレイヤーを包囲し始め 
ている。中央のウェスト Ft は東西に厚い地 
上部隊で、敵の大群を叩きながら初期の生 


ン同様だ。しかもカリーニンより強力な防御 
態^をとっている0 
なぜプレイヤーの 
生産首者阶ふたつ 
あるのかは、キヤ 
ンぺーンモードで 
プレイしてみると 
わかる。配置•生 
産した部隊がゥエ 
スト Ft とウラル 
の両軍に圧迫され X 
ズルズルと:!匕へ移 
動を余儀なくされ 
るのだ。そして、 

南と中央の大部隊 
に完全に包囲され X 
攻めることも逃げ 
ることもできなく 
なってしまう。配 
置した時点で部隊 
がズタボロになる。 


對啯&生産可能ユニ 


ドイツテイコク 

64 

ウェスト Ft 

64 

ウラル Ft 

64 

カリーニン Ft 

32 

ヴォネジ Ft 

32 
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マップ編 


スタンダードモートで戦うとじ c も、 
初戦でかなりの部隊が消滅。四 
面楚歌のこのマップで勝っため 
には、全滅覚悟で中央突破？ 

このマップのつらいところは、プレイヤ 
一の生産^市、空港:がとても少ないことだ。 
初期の軍事費が25000あったとしても、空 
港が'ふたつしかないため、航空機の生産が 
おぼつかない0つまり制空権が握れないの 


だ。そのため地上部隊での侵攻が中心となり、 
部隊の消耗が激しい。生産首都の付近には敵 
の間接攻擊ユニットが戦車部隊に守られなが 
ら、プレイヤーの地上部隊を待ち構えている。 
最善策は間接!好^はずれを狙った、接近戦 
が面白い。はずれて同士擊ちにあうまで、セ 
ーブ&リセットを繰り返した人もいる。正統 
派のプレイヤーは絶対にしないことだが•、つ 
し唯し〈て、この手を使ってしまう。そのた 
めにも中央の部隊と接近戦で戦うしかない。 
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M A P # 37 

ノルマンテト 

♦難易度 ♦ ★★★★★ 

•基本攻略期間 

1944.6 .6-1944.7.30 :為 


態になる。しかも同盟軍 iSSPzCp は、上陸 
地点から遙かに離れているため、せっかくの 
A +1ウォール砲台も、射程外に敵がいるた 
めに、使うことができない。同盟軍の損害は 
時間がたつにつれて、甚大な被害となってい 
く。初戦ですでに敵空挺部隊が北フランス西 
側と北東に降下している。刻々と上陸が始ま 
り、敵の部隊が内陸へと移動する前に、なん 
とか水際で食い止められればいいのだが不可 


北フランスに上陸した連合軍は、フ 
ランス解放、ドイツ西方面軍の崩壊 
と、ベルリン侵攻の足がかりを作っ 
た史上最大の作戦がこれ0 

1944年6月6日、主力軍艦138隻、上_ 
船艇4000隻、その他1000隻を含む大船団に 
よる、北フランス上陸作戦「大君主（才一 
バー ロード） 作戦」 が開始された。 ドイツ 
側の上陸地点の誤算もあり、激戦のすえ、 
ついにこの大部隊の上陸は成功した0この 
作戦によってドイツ軍は捕虜を含めた50 
万人の死傷者と、2000両の戦車、自走砲か° 
失われたという。 

悲しき同盟軍 ISSPzC 

キャンペーン、スタンダードモードを含 
め、プレイヤーは配置、生産した大置の部 
隊を、速やかに南の生産首都から北の海岸 
線へと移動させなくてはならない。海岸線 
にある、海上船舶攻擊のための A +1ウォ 
一碰台も、敵の艦砲射撃にあい麵の状 


能に近い。敵の一軍を同盟軍にまかせ、対空 
ユニットを含んだ 
地上部隊を、中央 
から西へ進めるし 
か方法はない〇注 
意することは、敵の 
航空機が強いこと。 

海岸線は敵艦隊の 
艦砲射擊にあうこ 
と。イギリス軍の 
空挺歩兵レッドデ 
ビルズや、コマン 
ドウ、アメリカ軍 
の レンジヤ ー や、 

クウテイホヘイの 
エ文擊力の高さに)'主 
意しよう。空挺歩 
兵には被害も大き 
いが、比較的安い 
SPW 251 F 1 火炎 
放射戦車0慎重に 
ユニット を使い分 
けること。 


参加国&生産可能ユニノト数 

ドイツテイコク 64 | ISSPzcp 32 |84 thcp 

一32 

アメリカ 64 イギリス 

64 
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マップ編 



隨 


M 


名将 

紹介 


敵追撃でもっとも能力を発揮した彳吞軍 

アメリカ陸軍ブラッドレー将軍と並び、ヨーロッハ观線 
の名将のひとり。簡熵持ちでも有名で、根っからの付き合 
v >下手とイギリス嫌い、といったかわりだね将軍であった。 
しかしそれとは级腹に、敵の) Q 擊戦では驚くほどの才能を 
発揮した。この変わった性格や才能を描いた麵が、1970 
年フランクリン -J •シャフナー監督によって「ハ。ットン 
大戦晒(日本名)」として作られ> 彼の孤独な人間性を 
描いて测となった。 
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♦難易度 ♦ ★★★★★ 

•基本攻略期間 

1944.8.15 〜1944.10 .13 


フランス解放をめざし、上陸した連 
合軍大部隊を相手に、果たしてどこ 
まで戦うことができるか "？ フラン 
スを取られると、もラ後がないそ!！ 

ノルマンディ ーから上陸したアメリカ軍 
とイギリス軍は、フランス北西からファレ 
ーズへと向かい、フランス南東の地中海か 
らはアメリカ軍が上陸。ドイツ軍を挟み擊 
ちにした形で東へ追いやり、フランスを解 
放しようとしている。史実によると、この 
作戦で反撃にでたドイツ軍は、ファレーズ 
で mi してしまうことになる。 


うに見える。ひとつしかないとすると、ファ 
レーズの首都を死守しなくてはならない。こ 
こに、開発者がいかに史実どおりの、ドイツ 
軍ファレーズ狐立を再現しようとしたかがう 
力功ヾえる。部隊の生産、配置をすればすぐに 
わかることなのだが、生産首者阽ヾ見えないた 
め、首都と違う場所に生産するマップなのか 
と思うと大間違い。すでに包囲が始まってい 
るだけに、このことに気がつかないと、プレ 
イヤーの35部隊があっという間に狐立して、 
連合軍に I 史咳を受 
けて全滅する。包 
囲され始めている 
部隊の中には ティ 
ーガーI、ティー 
ガー II やパンター 
G 、 といった戦車 
が';昆じっている。 

全滅させるには忍 
びない部隊なのだ。 

歩兵や補給車を敵 
の盾にし、急いで 
撤退させ、包囲網 
の外で部隊の立て 



初戦からすでに包囲が始わている 

このマップは開発者のちよつとしたいじ 
わるが?息されている。スタンダードモード 
でプレイすると、マップを見ただけでは、 
プレイヤーの生産首者防、'词盟軍の高射砲塔 
に隠されているために、ひとつしかないよ 


参加国&趟可能ユニ 


直しをはかること 
だ0さらに、生産 
首都付近の破壊さ 
れた都市を、工作 
部隊でいち早く修 
復して、生産力を 
上げること0 


ドイッテイコク 

64 

フラスコヴィッツ 

32 

12nd AG 

48 

7 th Army 

48 

イギリス 

32 

USAAF 

32 
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マップ編 


キ^ンペーンモードの場合は？ 

この場合は同盟軍フラスコヴィツツの初 
戦の倒)きを期待して、じっくりと連合軍を 
攻めること0連合軍の部隊数を考えると、 
ほぼ2倍近い戦力差があるが、ウラルマッ 
プと比較すると、まだらくなマップである。 
攻略方法としては、敵部隊を全滅させずに 
ユニット数を減らしておいて、新たに生産 
できる部隊を少なくする。こうして敵のユ 


ニット数の減つた部隊をたくさん作り、一気 
に攻勢にでる方法をとると面白い。この方法 
では同盟軍のフラスコヴィッツにノルマンデ 
ィーを食い止めさせ、地中海側のアメリカ軍 
7 th Army を全滅させる。これが成功すれ 
ば、ノルマンディー側だけの侵攻となるので、 
らくな戦いとなる。ただしそれでも地中海側 
のアメリカ軍は48部隊いるわけで、一筋縄で 
はいかない。とくに、海上の艦隊は慎重に叩 
く必要がある0 
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M A P #39 

アルンヘム 

♦難易度 ♦ ★★★ 

•基本巧略期間 

1944.9 .17-1944.10.26 


敗色濃いドイツ軍を相手に、連合軍 
が大吉な敗北を味わった作戦が、こ 
のアルンヘムの 「マー ケット ガーデ 
ン作戦」だ。 


1944年9月17日、イギリス軍モントゴメ 
リーは、連合軍のルール地方侵攻のための 
拠点として、ムーズ川とヴァール川の確保 
を指示、米英空挺部隊1万人による大作戦 
を開始した。しかし結果は、空挺部隊の降 
下地点が目標の橋より逮すぎたうえ、広範 
囲に降下して戦力が拡散し、連合軍は大打 
擎を被った。これ3デこのマップ、アルンへ 
ムの戦ぃだ 0 

久々に勝利を味わえる戦い？ 

このマップは東西と北から、すでに降下 
した連合軍の部隊を、プレイヤーと同盟軍 
の 107 Pz で包囲するところから始まる。降 
下していた敵は分散した兵力でたいしたこ 


はマップ上に延びた川。この川でマップが分 
断されているのて、東、西、北のマップの侵 
入路をまちがえると、目的の場所へいけなく 
なる。要チェックの場所としては、マップの 
東中央の端に壊れた路線が川に架かっている。 
この線路を工作部隊で修理すれば、部隊を南 
へと送ることができる。戦車を中心とした強 
力な地上部隊を、できるだけ速く南へ送り、 
30 Co 「 ps の侵攻を食い止めること 0 

キャンペーンモードは部隊を分 
散させろ!！ 

生産首都の周囲にしか配置、生産ができな 
いので、列車を生産して速やかに配置、生産 
した部隊を東西、北の出口から分散させ送り 
だすこと0最初に叩く敵はマップ北西のイギ 
リス軍1 Para 。 1 Para は東の都市を占領に動 
き、西の首都をがら空きにすることがある。 
東から主力をおとりとして、歩兵を中心とし 
た占領部隊を西からこっそり移動、挟み撃ち 
で一気に占領してしまえば攻撃力の寓いレッ 
ドデビルスも消滅する。次に叩くのは、生産 
首都に近いアメリカ軍 82 Para 。 ここを取れ 
ば拠点として南へも西へも移動でき、しかも 
同盟軍の 107 P Z との戦いになる。この戦いの 
ように、歩兵の攻擊力が;#い場合のユニット 
として便利なのが SPW 25 F 1 火炎放射戦車だ。 
火炎放射機は地形効果に関係なく攻搫できる 
ので、こちらのダメージに注意すれば戦車の 
丸焼きも可能という、かわりだねの武器なの 


とはない。むしろやっかいなのは南から大 だ。 

兵力が押し寄せてくることだ。注意する点 


ニノト数 


ドイツテイコク 


64 

107 Pz 


48 

82Para 

24 | 30CorPs 

64 

lOlPara 

24 | 1 Para 

32 
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マップ編 
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MAP 


40 


アルテンヌ 44 

♦難易度 ♦ ★★★★ 

! _•-— ン^^^^ ^ % ' 

拳基本攻略期間 

1944.1 2.16-1945.2.13 

_ 


まず、敵の101 Para の生産首都を攻め落と 
すことをすすめる0ここを取れば、敵を東西 
に分断できるため、戦いがらくになるからだ。 


西の 3 rd Army から叩け!! 


東の敵は最前線に兵力が集中している。し 
かもこの1 stArmy は生産首者|5を6つも持つ 
ているため、初戦での攻略は不可能0西の3 


ドイツ軍ルントシュテツト将軍が、 
連合軍の進撃を食い止めるために、 
温存したヒトラー最後の戦略予備隊 
で攻勢をかける ！I 


ノルマンディー上陸以降、連合軍は破竹 
の進擊で、兵士のだれもがベルリンでクリ 
スマスを迎えられると信じていた0この快 
進擊を食い止めるために、ドイツ軍はヒト 
ラー最後の戦略予備隊で大反擊に出たのだ。 

この作戦の侵攻形態が突き出た形から、 
バルジ（突出部）の戦いと呼ばれた0 
ゲーム上で実際に戦ってみると、思いの 
ほか苦しい戦いとなる。同盟国や同盟軍は 
なく、敵の部隊数は3イ音。かろうじて軍事 
費は多いものの、慎重な作戦をたてて侵攻 
しないと、東西に配置されている敵に、戦 
線が分断されてしまう。 

初戦は使い捨ての V 1巡航ミサイルで都 
市、空港を破壊、敵の生産力を下げ、補給 
路を断つこと0 


ドイツテイコク 

64 

IStArmy 

64 

3 rd Army 

64 

イギリス 

48 

101 Para 

16 



「 dA 「 my は生産首都がふたつで兵力も手薄0 
ただし航空機が多 
いので、悪天候を 
狙って攻擊をしか 


けること。これか^ 
成功すれば、敵の 
生産可能な部隱 
が半減する。ただ 


し、残った1 st 
Army とイギリス 
はそれぞれ生産首 
者防ヾ多いので、慎 
重に攻めないと攻 
略は難しい。この 
ふたっの部隊は面 
白いことに生産空 
新少ない0社 
部隊の天敵となる、 
いやな航空機を大 
量に生産できない 


のだ0 
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マツブ編 



ひかえめな名将 

同じアメリカの1^/、°ットンとは対照的な、謙虚で控え 
目な1¢格の人物。初めはパットンの下にいた。優れた戦術 
家で、チュニジアの戦いで軍団を指揮し名をあげる。 

1945年^ライン川進軍の際には、ホッジス第1軍とパッ 
トン第3軍を含めた第12堪集団という、アメリカ軍最大規 
模の軍隊を腿したことで有名。この軍集団がライン川対 
岸に一番乗りをした。 
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10 月 30 日、ソ連軍はブダぺスト攻 
撃を始めた。この攻撃により、ブダ 
ぺストで包囲されたドイツ軍を救出 
するため、ワルシャワの戦力予備軍 
を転用してしまった。 

縦に長いこのマップ、プレイヤーの生産 
首者防ぐ北西の端にある。同盟軍のヴィルデ 
ンブルフ はマツプ中央東に生産首者防ぐあり、 
東からは 2 ウクライナ Fts 西からは 3 ウク 
ライナ Ft に包囲されて風前の灯火となっ 
ている。このマップは東西に縦に川が流れ 
ていて、ちょうどヴイルデンブルフのふた 
つの生産首都を分けるように流れている。 

瀕死のヴィルデンブルフの救出 
は不可能 

ヴィルデンブルフの部隊は J H にはさまれ X 
身動きがとれない狀態になっている0同盟 
国のハンガリー軍は、マップ南西に生産首 
者防ぐあり、ほとんど戦力とはいえない。こ 
の川を利用すれば、敵ソビエト軍の2ウク 
ライナ Ft と 3 ウクライナ Ft を東西に分断 


し、2ウクライナ Ft の地上部隊を川の東に狐 
立させることができるのだが、西に強力な3 
ウクライナいるために難しい。結局ヴイ 
ルデンブルフは包囲全滅するのを待つだけと 
なる。 

キャンペーンモードは北西からの 
侵攻のためつらい戦 t 、となる 

スタンダードモードの場合、配證された部 
隊が南北に延びているために、強力な部隊を 
南下させ、 3 ウクライナ Ft を南側面から叩く 
ことができる0しかもうまくいけば、南にあ 
る、がら空きの 3 ウクライナ Ft の移動先生産 
首都を占領して、その付近の空港を拠点とし、 
縦に延びた川に架かっている橋を、爆擊 It で 
燥破して、 2 ウクライナ Ft を東に閉じ込める 
こと力ぐできる。（ただし天候が ON の場合、凍 
結した川を渡ってくるおそれが’あるし、_ 
した橋を工作部隊が直すこともある。）これが 
成功した場合、 2 ウクライナ Ft で注意するこ 
とは航空機だけだ。そうなると2ウクライナ 
Ft の部隊は 64 ユニット生産していた場合は 
飽和状態のため、叩かずにおき、 3 ウクライ 
ナ Ft を制圧すればよいことになる 0 3 ウクラ 
イナ Ft のユニット最大生産数は 64 部隊なの 
で 、こまめに都市を占領して経済戦に持ち込 
めば、3ウクライナ Ft を制圧することが可能 
となって、あとは対岸東の 2 ウクライナ Ft を 
間接攻擊で叩きながらュニット数を減らし、 
陸と空力、ら叩! くことカヾできる。 

キャンペーンモードの場合、北西の生産首 
都からの侵攻のために、北へ逃がせる部隊を 
つくることが’できない状 


参加国&生産可能ユニ- 


ドイツテイコク 64 ヴイルデンブルフ 32」ハンガリ 


20 


2ウクライナ Ft 


64 3ウクライナ Ft 


64 


態のために、勝つことは 
難しい0 
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マップ編 





右ょつとひとこと 

スタンダードとキャンべーンモードはどう違う？ 

スタンダードモードの場合は、比較的史実に忠実な戦いが楽しめる。キャンペー 
ンモードの場合、プレイヤーの作戦によってゲームの展が唆わってくることがあ 
る。また、スタンダードはすべての部隊の経験(的が0のため、キャンペーンの経験 
傾の高い同じユニットと比較すると、攻擊力が格段にちがう。 
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K イ 

ヅ 

♦難易度 ♦ ★★★★★★ 


_基本攻略期間 

1945.2 .1-1945.3.22 

• • • 
•户••麄 
ミ.、_ 


橋をすべて破壊することにした0しかし、レ 
マーゲンに架かるルデンドルフ橋だけが破壊 
できず、連合軍の進撃は食い止められなかつ 
た。初戦ですることは、ラインに架かるすべ 
ての橋を破壊して西からの進撃を食い止める 
ことだ0スタンダードの場合、ライン対岸の 
装甲兵力をできるだけドィツ国内へと移動さ 
せ、敵の集中している南の橋から、マップ中 
央西に配置してある V 2 ロケットで爆^して 


キャンぺーン、スタンダードモード 
を合わせた、第二次大戦マップの最 
後がこれ。イギリス、アメリカ、ソ 
ビエトがベルリンへと迫る！！ 

ポーランドを解放したソビエト軍が東か 
らベルリンへとせまり、西からはイギリス 
とアメリカの連合軍がライン川へとおしよ 
せている。ソビエト軍が生産首都を包囲し 
始めているため、西の連合軍を相手に戦つ 
ているひまはない。最初の軍事費は3000と 
乏しい金額で、3倍もの敵にどう立ち向か 
えばいいのだろうか？敗戦直前のドイツ 
が再現されているマップだ。 

ライン川にかかる橋を 
すべて破壊して、 

ソビエト軍との戦闘にいどめ!！ 

史実では、3月7〜8日、連合軍がライ 
ン川を渡る。ドイツ軍は連合軍の進撃をラ 
イン川対岸て食い止めるため、川に架かる 


礎袁すること。もしこれが■成功すれば、東の 
ソビエト軍との戦 
いに、地上部隊の 
兵力をさくことが‘ 

できる。キヤンぺ 
ーンの場合、生産 
空港で V 1を生産、 

これて'ラインのネ喬 
を破壊するしか方 
法はない。このマ 
ツプでは、進化さ 
せた Me 262 タイ 
プのジェット単爛 
機の補給、補充を 
繰り返すと、あつ 
という間に軍事費 
を食われてしまう。 

燃料の少ない局地 
戦鬪機 Mel 63巳 
を使い捨てとして 
利用しよう。 


参加国&生産可能ユニ 


チトーパルチザン 

8 

ベロ ロシア Ft 

48 

ウクライナ Ft 

48 

アメリカ 

48 

21 stAG 

20 

15 thAG 

20 
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マップ編 





ちよつとひとこと . 

ドイツが残したもの 

第二次大戦でドイツが発明したもののほとんどが、現在でも使用されている。身 
近なものではテープレコーダー。この発明がなければ、ビデオも存在しなかった。 
また、高速道路の原形となるアウトバーン。ロケット、ミサイルの驅 VI 、 V 2 o 
ジェット機などがこの悲惨な戦いの間にドイツで開発された。そして、ゲットーな 
どに収容されていた人々での人体実験により、外科手術も発達した。 
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MAP #43 

ア _ ランド CP 

♦難易度 ♦ 

•基本攻路期間 

1942.1 .1-1942.7.19 


大戦略の生みの親、システムソフト 
がパソコン版で作った、バランスの 
とれた初心者向けマップ。史実には 
登場しない。 


参加国&生産可能ユニント数 

ドイツテイコク 

64 

ソビエトレンボウ 

64 


マップ中央柬にある、砂漢地帯 

を占領すること 

このマップは、パソコン版でも現代戦を含 
めたさまざまなシナリオに登場した、評判の 
高いマップだ0しかし、キャンペーンモード 
には登場しない。マップ中央がくびれていて、 
両軍が中央で接触、激戦となる。ドイツ軍、 
ソビエトレンボウ軍、ともに都市数と空港力ぐ 
多く、派手な戦いが楽しめる入門者用マップ 
でもある。中央の東と西にひとつづつ小島が 
あるが、東の小島は砂漠地帯に都市と空港が 
集中していて、中央のくびれと、ソビエトレ 
ンボウの生産首都の両方をにらむ拠点として 
重要なポイント。いかに速く中央へ部隊を移 
動させるかと、東の小島を取るかが勝^の力 
ギ。さらに海上で艦隊戦も楽しめる。 
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ユニット 
デ ー S の見方 



ゲームに 参加する国は全部で21 力 


アドバンスド大戦略の主役となるのがユ 
ニットだ。このゲームでは全マップを含め 
ると21力国もの国が参加、火花を散らす〇ユ 
ニッ ト数も今までの シュミレーシヨ ンウォ 
ーゲームとは比較にならないほど多く、初 
期配置済みユニットを合わせると、6 00種 
類以上のユニットが登場する。 


このコーナーでは、ゲームに役立つ主な 
国と、その国で進イ匕、生産できるものを紹 
介している。そのため、特殊な空挺部隊な 
どは入っていない。ユニットデータも、攻 
撃力、守備力などのデータを省き、速度、 
燃料、索敵、価格、武装交換など実用的な 
内容をピックアップして紹介している。 
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各国の彳ヤな敵を、チ 
エックじておくと便利 


このゲームはプレイヤーによって生産 
体系が変わってくるため、苦手となる敵 
が、プレイヤーて異なることがある〇こ 
こでは、各国の紹介の中で、特にひどい 
めにあわされたユニットと、国ごとの特 
徴を紹介したゲームをして、いやな敵は 
表にチ： L ックを入れておくと便利だ。 



進化の順番を知っておくと便利 


ユニットは戦關機、戦關爆擊機など、機 
種によって特定の年月になると、ターンの 
初めに、新しいユニットがェントリーされ 
る。開発資金を払うことでそのターンから 
進化をすることができる0 
このコーナーでは、なるべく進^:にそっ 
て紹介してあるので、次にどのユニットが 
エントリーされるかがわかる。ただし、エ 
ントリーされたユニットの中には速度が遅 


く、燃料が少なく、価格だけ高いといった、 
使いものにならない ユニット や、進化前の 
ユニットの ほうが マッ プによっては便利な 
ユニット もある0やみくもにエントリーし 
て ユニッ トを開発 すれば いいというわけで 
はない。どの ユニットが 使いものにならな 
いかは、プレイヤーの楽しみに残しておい 
たので、開発してひどいめにあってほしい。 


表の見方 


ユニッ ト速度 ユニッ トの燃料 
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プレイヤーが担当する、陸、空主 
体の国。特に地上部隊の戦車の 
進化はワクワクするほどだ。 


ド益 


戦闘機の Bf 109のシリーズは、攻撃力が高い 
ので、前半のマップでは、制空権を握るために 
なくてはならない戦力。しかし燃料が少ないこ 
とと、アメリカの参戦によつて不利な状況にな 
つてしまう。早めに、攻撃力が高く燃料の多い 
FW 190 A へと進化させよう。地上部隊は前半は 
軽戦車の進化が主力となるが、後半は戦車の進 
化を早めにしておくこと。他に、間接攻撃ユニ 
ットのカノン砲、ロケット砲などは、使い分け 
ができると便利なユニットだ。海の少ないマッ 
プが多いので、海上部隊の作りすぎに注意。 
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搭載 


価格 


1800 


| m . 13 m 

42 

纖 

3 

武装 

A 

B 

c 

D 

2〇11讲カンホゥ 

7 

4 



250kg バクダン 

0 

1 



NOT 

0 

0 



NOT 

0 

0 




Bf109F 

避 14 繼 

48 

m 

3 

• 'プ.‘參 . 

武装 

A 

B 

C 

D 

15mn キカ ン ホウ 

11 

6 

6 


250kg バクダン 

0 

0 

1 


搭載 


NOT 

0 

0 

0 


価格 

1900 

タンク 

0 

1 

0 




| 雜 14 纖 

54 

繊 

3 

武装 

A 

B 

C 

D 

2Qnm^ •カンホゥ 

8 

4 

4 


1 250kg バクダン 

0 

0 

1 


NOT 

0 

0 

0 


タンク 

0 

1 

0 



搭載 

価格」2200 


| 瓣 15 腿 

54 

m 

3 

武装 

A 

B 

C 

D 

1 2011カンホゥ 

6 

3 

3 


| 250kg バクダン 

0 

0 

1 


NOT 

0 

0 

0 


タンク 

0 

1 

0 




iTiTl 

雜 

14 

m 

78 

麵 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

へ''# ... 


2Qnm^ •カンホウ 

8 

4 

4 


WM 


250kg バクダン 

0 

0 

1 


搭載 


NOT 

0 

0 

0 


価格 

2400 

タンク 

0 

1 

0 



Ta1S2H 

雖 


顯 

84 

麵 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

• 

141 

3Qnm^ カンホウ 

7 

4 

4 




2 50kg バクダン 

"〇~ 

0 

1 


搭載 


NOT 

T " 

0 

0 


価格 

3000 

タンク 

0 

1 

~ o " 



IjMp 

搭載 

価格1 2700 


ド 15 謝 

60 

m . 

3 

武装 

A 

B 

c 

D 

1 2011カンホヴ 

13 

7 

7 


| 2 50kg バクダン 

0 

0 

1 


NOT 

0 

0 

0 


タンク 

0 

1 

0 



Mr 2 R 2 A 1 

| 艇 


m 

72 

_ 

3 



武装 

A 

B 

c 

D 

参.. 


3011(许カンホウ 

6 

~T 





250kg バクダン 

0 

0 

1 


搭載 


NOT 

0 

0 

~Y 


価格 

4500 

タンク 

0 

1 






戦闘爆撃機 


BfllOC 

瓣 

13 

腿 

96 

m 

5 



武装 

A 

B 

C 

D 


.動 

2Qnm=^ カンホウ 

15 

0 

8 


• m 


2 50kg パクダン 

0 

0 

3 


搭載 


NOT 

0 

0 

0 


価格 

2200 

NOT 

I£j 

0 

0 



搭載_ 

価 格 2100 


j 避 13 謝 

60 

繊 

5 

武装 

A 

B 

C 

D 

20m 件カンホゥ 

15 

8 

8 

8 

| 2 50kg パクダン 

0 

0 

4 

2 

NOT 

0 

0 

0 

0 

タンク 

0 

2 

0 

0 
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兵器ユニットデータ編 


BfllOF 

m . 

13 

m 

72 

m 

5 



武装 

A 

B 

C 

D 

mm m 

通 

2 Qnm + カンホウ 

12 

6 

6 

6 



500 kg バクダン 

0 

0 

4 

2 

搭載 


NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

2200 

タンク 

0 

2 

0 

1 



nw 

瓣 

13 . 

m 

48 

鏡 

5 



武装 

A 

B 

C 

D 



2011 ft キカンホゥ 

12 

6 

6 

6 

HHI 


500 kg バクダン 

0 

0 

4 

2 

搭載 


NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

2300 

タンク 

0 

2 

0 

1 


Me210C 

避 

14 

腦 

102 

m . 

5 



武装 

A 

B 

C 

D 

mm 

秦 

4 pl 

2011カンホウ 

14 

7 

7 

7 



500 kg バクダン 

0 

0 

3 

1 

搭載 


NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

2500 

タンク 

0 

2 

0 

1 


搭載 

一価格-— 2700 


1 雖 14 麵 

102 

纖 

5 

武装 

A 

B 

C 

D 

2〇11件カンホゥ 

14 

7 

7 


1 500 kg バクダン 

0 

0 

1 


NOT 

0 

0 

0 


タンク 

0 

2 

0 



mi 

搭載 

価格 2800 


ド14 • 

84 

m 

5 

武装 

A 

B 

C 

D 

2〇1)件カンホゥ 

9 

5 

5 

5 

1 500 kg パクダン 

0 

0 

4 

2 

NOT 

0 

0 

0 

0 

タンク 

0 

2 

0 

1 



sun 

雜 

14 

m 

66 

m 

4 



武装 

A 

B 

C 

D 


明 

1 2011抑カンホゥ 

8 

4 

4 

4 


墨 

500 kg バクダン 

0 

0 

3 

1 

搭載 


NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

2500 

タンク 

0 

2 

0 

1 


Fw190F 

雜 


腿 

22 

m 

4 



武装 

A 

B 

C 

D 

mm 

m 


2 QTim + カンホウ 

8 

4 

4 

4 



500 kg バクダン 

0 

0 

~F 

1 

搭載 


NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

2700 

タンク 

0 

2 

0 

1 


Me262A2 

瓣 

16 

m 

66 

鏹 | 

4 



武装 

A 

B 

C 

D 

齡 

.如 f .釋 

301111キカンホウ 

6 

3 

2 




500 kg バクダン 

1 

0 

2 


搭載 


NOT 

0 

0 

0 


価格 

4700 

タンク 

0 

2 

0 



戦闘機と戦闘爆撃機の使 t 、わけ 

戦闘»機の BfllO のシリ 
ーズは、燃料が多く、急降ド 
燦擊機 Ju87 シリーズよりも対 
空攻撃力か滴い。しかも爆装 
の齡は多く腳を讎でき 
る。このユニットは索敵5と 
地上、海上の敵の偵^など、 

はば広 W 吏い方ができる。 

このユニットの使い方とし 
ては、 BfllO で信擦と地上攻 

撃をして、 Bf 109で敵の戦闘 
機を叩き制空権を握る。そし 
て、 Ju 87で地 k 部隊へだめ 
押し攻擊と、3段階攻擊が 
能になる。ただし》1嚼から後 
でにかけてのマップになると、 
敵の戦關機の攻擊力が晶ぐな 
り、 Bf 110がバタバタと幣ち 
落とされてしまう。さらに、 

Bf 110 G へと進化すると燃 

料が明と極端に低くなるため、 
使いものにならなくなる。 

いつ、航_空機の主力部隊を 
戦 W 擊機から戦關機屮心に 
するかが 1 K 1 題になるが、目や 
すになる のは Fwl 9 ()A への 
進化がポイントだ。 

そのためにも戦闘機の経験 
値を早めに上け、進{匕を待つ 
ように心がけよう 0 
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Ju 87 R から Ju 87 D へと進化させる前に f 

急降下胃機の Ju 87 シリ 
ーズは B から R 、 D、G へと 
進化していく。その中で問題 
となるのは R から D への 進(匕 

R は 250 kg 爆弾がふたつと D 
の 500 kg 爆弾3 つ、 もしくは 

1. 4 1 燦肿ひとつと比較すると 
攻擊力は低いが、燃料が標, 

で96もある。マップによって 
は空港の构端に少ないマップ 
もぁるので、 D に進(匕させる 
前によく考えよう。 




| 避 11 腦 

54 

麵 

3 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.92nmMG 

6 

9 



2 50kg バクダン 

1 

0 



NOT 

0 

0 



NOT 

0 

0 





j 瓣 11 腿 

54 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.92nmMG 

10 




1 250kg バクダン 

2 




NOT 

0 




NOT 

0 






I" 

| 避 

12 

繼 

66 

雜 

2 


瞒， 

武装 

A 

B 

C 

D 


A 

7.92nmMG 

10 

10 

10 

10 

一一 

广 : 

500kg バクダン 

3 

1 

0 

0 

搭載 


1.4tA クダン 

0 

0 

0 

1 

価格 

1700 

タンク 

0 

1 

0 

0 


HS129B1 

避 12 腿 

48 

麵 

2 

-w. :. 

武装 

A 

B 

C 

D 

20nn キカンホウ 

6 




50kg バクダン 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1700 

NOT 







| 酿 15 腿 

72 

m 

4 

武装 

A 

B 

C 

D 

] 2Qnn キカンホゥ 

6 

6 



| 500kg バクダン 

3 

2 



NOT 

0 

0 



タンク 

0 

1 




Ju 87 R 

m . 

11 

m 

96 

麵 

2 



武装 

A 

B 

c 

D 

• ^ 

し:. 一 

7.92nmMG 

10 

~10 





2 50kg バクダン 

2 

1 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

1600 

タンク 

0 

1 




WMM 

搭載 _" 

価格 1 1900 


| 避 11 撕 

60 

_ 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.92nmMG 

10 




| 37lra 件カンホゥ 

6 




NOT 

0 




NOT 

0 









































































































































































兵器 ユニットデータ 編 


—搭載—_可_ 
価格 900 



避 

10 

繼 

150 

m 

1 

武装 

A 

B 

c 

D 

NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 




7.92nmMG 

4 






11 

m 

144 

纖 

1 

武装 

~ a " 

B 

c 

D 

グライダー 

0 

1 



NOT 

0 

0 



NOT 

0 

0 



7.92himMG 

4 

~1 

— 



爆撃機 


_搭載 — 

価格1800 





* 10 腿 

150 

m 

1 

武装 


B 

C 

D 

グライダー 

0 

1. 



NOT 

T 

0 



NOT 

0 

0 



7. 92nmMG 

4 

2 




| m. i2 綱 

144 

m. 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

2 

0 

0 


2 50kg バクダン 

0 

4 

0 


NOT 

0 

0 

0 


7.92nmMG 

8 

8 

0 



j 避 i2 »\ 

132 

鐵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

4 

0 

0 


250kg パクダン 

0 

8 

0 


Hs293ASM 

0 

0 

2 


7.92himMG 

8 

8 

8 



I 避 i2 im 

192 

纖 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

6 

0 

0 


250kg バクダン 

0 

12 

0 


ギヨライ 

0 

0 

2 


15mm+ カンホウ 

8 

8 

8 



艇10謝 



1 

武装 

A 

B 

C 

D 

NOT 

0 

1 



NOT 

0 

丁 



NOT 

0 

0 



7.92nmMG 

4 

2 





| 瓣 12 麵 

132 

_ 

2 

織 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

4 

0 

0 


250kg バクダン 

0 

8 

0 


ギヨライ 

0 

0 

2 


7.92nmMG 

8 

8 

8 



搭載 

価格 3000 


| 避 12 纖 

156 

_ 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

5 

0 

0 


| 250kg バクダン 

0 

10 

0 


NOT 

0 

0 

0 


7.92nmMG 

8 

8 

0 



| 

搭載 

価格 f 3900 


| 瓣 14 腿 

96 

m 

2 

武装 

A 

'B 

C 

D 

B パクダン 

4 

4 

0 


2 50kg バクダン 

0 

0 

8 


NOT 

0 

0 

0 


7.92nmMG 

8 

8 

8 
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制空権を握らないと、爆撃機はただのマト 


航空機の使い方で一番苦労 
するのがこの傲擊機だ。 

このユニットは燃料が多く、 
地 I :頌將政擊のための通常燦 
弾の他に、舢 li を破域して敵 
の生産力を下げたり、拠点と 
なる橋や敵の空港、港、_ 
先卞廬符都の破壊ができる B 
爆弾を装術。また泥 I :部隊へ 
の攻嘮のために、魚说を装備 
できるユニットがあるのもこ 
の燦犠だ 。 

欠点は部隊の圾人ユニット 
数が 6 て価格が益く、対空攻 
撃能力が低いため、敵の戦闘 
機や攻撃機のえじきになりや 


すいことだ。 

もし、燦喂機で敵の M 前線 
へと? ii 独で出擊するような作 
戦をとった場合、その部隊は 
帰還はできないと覚悟したほ 
うがいい。 

この爆擎機の使い/;は戦闘 
機の護衛をつけ、敵の攻 P か 
ら^^る J 杉てなう力、、爆雙を 
したターンで敵の戦闘機に襲 


r I 

__搭載 

価格 3600 


I m 13燃斗 

126 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B バクダン 

6 

0 

0 


250 kg バクダン 

0 

12 

0 


ギヨライ 

0 

0 

2 


2 Qnnv キカンホウ 

8 

8 

8 



V|g| 

—搭載 _ 

価格 r 4200 


| 避 15 腿 

84 

飄 

2 

MM 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

6 

0 

0 


2 50 kg バクダン 

0 

12 

0 


NOT 

0 

0 

0 


NOT 

6 

0 

0 



mmm 

EB 

搭載_ 

価格 f 3900 


| 避 13 繼 

120 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

8 

0 

0 


2 50 kg バクダン 

0 

16 

0 


Hs 293 ASM 

0 

0 

2 


2 Qnn キカンホウ 

8 

8 

8 



われないよう、あたりに敵が 
いな V ゝか注意を配って行動す 
ることが人々 J だ。 

般適な使い方は、制空権を 
握り、いつでも敵の航空機を 
戦間機で迎撃できる態勢を整 
わせ，讎や空港、港，橋、 
WTi : 都を破壞することだ。 
制空権を握らないうちはただ 
のマトと思って いい。 



酿13 


126 


武装 


B パクダン 


250 kg バクダン 


ギヨライ 


2 Qim + カンホウ 


繊2 


12 


搭載_ 

価格 5400 


|遞13顧 

216 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

9 

0 

0 


250 kg バクダン 

0 

14 

0 


HS 293 ASM 

0 

0 

3 


2 Qnm ^ カンホウ 

8 

8 

8 




避 13 

138 

m 

2 

武装 

A . 

B 

C 

D 

B パクダン 

4 

0 



1 250 kg パクダン 

0 

8 



NOT 

0 

0 



2 Qim + カンホウ 

8 

.8 




搭載 

価格1:4200 


| 遞 13 撕 

120 

m . 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

8 

0 

0 


250 kg バクダン 

0 

14 

0 


Hs 293 ASM 

0 

0 

2 


15 mn キカンホウ 

8 

8 

8 
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兵器 ユニットデータ編 


艦上攻撃機 



艦上戦闘機 


| 瓣 11 m 

54 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.92nmMG 

10 




2 50kg パクダン 

2 




NOT 

0 




NOT 

0 





iliill 

m 


14 

m 

42 

| 鏹 | 

3 

bcrz 

相 

武装 

A 

B 

c 

D 



201 in キカンホウ 

11 

T 





250kg バクダン 

0 

1 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

1800 

NOT 

0 

0 





◄ 


局地戦闘機 


巡航ミサイル 


Me163B 

避 17 謝 

34 

鏽 

3 


武装 

A 

B 

上 

D 

3011 (件カンホウ 

4 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1500 

NOT 

~0~ 







M 20 細 

60 

l l 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

V-l ロケット 

1 




NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 


— 



戦略ミサイル 



| 瓣 3 謝 

40 

m 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

V-2 ロケット 

1 




NOT 





NOT 





NOT 






また、 VI 、 V 2 も速度、 
破壊力がある力驶 V 始てコニ 
ットであり、佃^が高いこと 
を承知で使うようにしよう。 
V 2は都 rim ： 庵するュニッ 
卜で、飛行場では生産でぎな 
いので注息0 



局地戦闘機やミサイルは使 t 、捨てと思え 


後半のマツプになると Me 
163 B といった Ml 地戦湖機や、 
VI 、 V 2ミサイルの生産が 
できる。 Mel 63 B は対空能力 
にすぐれていて、しかも_ 
御が80と高く、速度が17もあ 
る。しかし最大の欠点は燃料 
か別と極端に少ないことだ。 


このユニットの他に Me 262 A 
1といった、_機の iff 匕し 
たタイプもあるが、補給、袖 
充でお金がかかるのが M 大の 
欠点 0 そこで、仙 i 格が 1500^ 
おてごろな Me 163 B を使い 
捨てで牛 j 策することをおすす 
めする。 
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装甲車 




Sdkfz222 

遞 8 腿 

55 

鑛 

4 

•.鬱 

嫌. • 

武装 

A 

B 

C 

D 

2 Qmr キカンホウ 

6 




7.92 nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

250 

NOT 

0 





I I 

—搭載 _ 

価格 1= 300 


| 瓣 8 祖 

55 

m . 

5 

武装 

A 

B 

C 

D 

| 20 nm ^ カンホゥ 

6 




7.92 nmMG 

7 




NOT 

0 




NOT 

0 





PSW234/1 

避 8 麵 

115 

麵 

5 


武装 

A 

B 

C 

D 

. - 


2 〇11^カンホウ 

12 




0 ゲ 

7.92 nmMG 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

350 

NOT 

0 





B 

搭載 _= 

価格 r 4〇〇 


| 避 8 W 

115 

m 

4 

武装 

A 

B 

C 

D 

5 Qnm ホウし 60 

6 




7.92 nmMG 

4 




NOT 

0 




NOT 

0 





PSW234/4 

瓣 8 腦 

115 

m 

4 


武装 

A 

B 

C 

D 

75 nnv 卞ウ L 46 

2 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

450 

NOT 

0 








450 


| 避 7 腿 

45 

麵 

4 

武装 

A 

B 

C 

D 

2011 ヵンホゥ 

6 




7.92 nmMG 

5 




NOT 

0 




NOT 

0 
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兵器 ユニットデータ 編 


PzKwTTF 

m. 

5 

刪 

45 

纖 

4 

.會 


武装 

A 

B 

C 

D 



2Qnn キカンホウ 

6 






7.92nmMG 

9 




搭載 


NOT 

0 




価格 

450 

NOT 

0 





PzKwIIG 

瓣 6 » 

45 

麵 

4 


武装 

A 

Bj 

C 

D 

201 in キカンホウ 

7 




7.92nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

タンク 

0 





Pz__ 

鰱 s m 

45 

m 

4 

.舞 

武装 

A 

B 

C 

D 

2011カンホウ 

7 




7.92nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 





PzKw35t 

魅 5 觀 

44 

m 

4 


武装 

A 

B 

C 

D 

37mnv ホウ L 40 

7 




7.92nniM G 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

450 

NOT 

0 





PzKw38tA 

瓣 5 顧 

50 

纖 

4 


武装 

A 

B 

C 

D 

37mnv ホウ L48 

7 




7.92nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 





P7K 禮 E 

瓣 


腿 

50 

麵 

4 



武装 

A 

B 

C 

D 

•奮 


37hin 亦 ウ L 48 

9 






7.92nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 






| 慧 7 腿 

45 

麵 

4 

武装 

A 

B 

C 

D 

37innv ホウ L 48 

8 




7.92ntnMG 

4 




NOT 

0 




NOT 

0 





AFPz38t 

避 5 纖 

46 

m 

5 

• 

春 :.' 

武装 

A 

B 

C 

D 

20nn キカンホウ 

7 




7.92nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

550 

NOT 

0 

_ 

_ 




| 雖 7 顯 

54 

麵 


武装 

A 

B 

C 

D 

20nm+ カンホウ 

8 




7.92nmMG 

8 




NOT 

0 




NOT 

0 





後半のマップでは軽戦車は使いものにならなくなる 

前平あれだけ活躍した蛏戦 
啦の Pzkw 38 t も、マップ後 
半のシナリオともなると、攻 

擊力、麵リカが錄くなってい 
る敵の戦中には、阑がたたな 
くなってしまう。特に後半の 

ヨーロッパ_ゃ婦隱で 
は、使いものにならないと思 
つたほう力 5 いい。 
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戦車 


PzKwmJ 

魅 

5 

麟 

41 

m 

2 

..參 S 


武装 

A 

B 

C 

D 



5Qrai ホウ L 60 

8 






7.92mnMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

NOT 

0 





PzKwTTIN 

避 

5 

m 

41 

m 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

•' 1 

It. - 

75mm^ ウ L 24 


2 





7.92nmMG 

4 

~4~ 



搭載 


75mmHeat 

2 

4 



価格 

650 

NOT 

0 

丁 




PzKwIVE 

m . 5 tm 

45 

纖 

2 

靡 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mm^ ウ L 24 

8 




7.92nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

750 

NOT 

0 





PzKwIVG 

避 

5 

m 

46 

m 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 


1 

75rraiPt ； ウ L 43 

9 






7.92nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

800 

NOT 

0 





PzKwIHE 


5 

m 

42 

| 繊 | 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

一 


37hmv ホウ L 42 

12 






7.92nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





PzKwmG 



m 

42 

| 麵 

2 

象 


武装 

A 

B 

C 

D 


50nm^ ウ L 42 

10 






7.92nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





PzKwmH 

魅 

5 

m 

42 

I m I 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

m 


50nm^ ウ L 42 

10 






7.92nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





PzKwITTL 

ms . 

5 

m 

41 

m 

2 

m 鑫 


武装 

T" 

B 

C 

D 

m 


5Qnm^ ウ L 60 

8 






7.92nmMG 

6 




搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

NOT 

0 





PzKwIVD 

m. 

5 

m 

46 

嫩 

2 



武装 

A 

B 

土 

D 

§ 


75mnv ホウ L 24 

8 






7.92nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

750 

NOT 

0 





搭載 r 
価 格 750 


| 避 5 麵 

45 

繊 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

卞ゥ L 43 

9 




7.92nmMG 

5 




NOT 

0 




NOT 

0 





m m f 

価格 800 


| 避 5 撕 

46 

_ 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

75nm^ ゥ L 48 

9 




7.92nmMG 

4 




NOT 

0 




NOT 

0 
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兵器ユニットデータ編 


iffl 

mn 

遞 I 

7 

m 

57 

鏡 

2 

■ 園 

■«p 

雜 

A 

B 

上 

D 

家 ! -1^-:. .逆 


75nn#c ウ L48 

9 




mmM 

W 

7.9211 mMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

800 

S マイン 

2 

_ 




パ V 々 一 G 

m. 

6 

m 

43 

m 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 


75ran^ ゥ L70 

8 




P ■ t> .''' 

7. 921111 nMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

950 

S マイン 

2 





字イー ; 

行 一 ll 

麵 


m 

42 

麵 

2 

y | ^ 


武装 

A 

B 

C 

D 

IBF* ブ 

88nnv ホウ L71 

7 





TO 

7.92nmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

950 

S マイン 

2 





r 

搭載_ —_ 

価格 900 


| 鹏 6 纖 

42 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mnv ナ'ゥ L70 

8 




7.92nmMG 

4 




NOT 

0 




NOT 

0 





テイ ー カ ー 

I 

雖 5 腦 

35 

繊 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 


8ann ホウし56 

9 





7.92nmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1000 

NOT 

0 





WMM 

搭載 

価格 900 


| 轆 3 謝 

35 

纖 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mnv 卞ゥ L24 

9 




7.92nmMG 

5 




NOT 

0 




NOT 

0 





駆遂戦車 




116 








































































































































































































1^ 5 m 

43 

麵 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

75nm^ ウ L48 

6 




7. 92nmMG 

4 




NOT 

0 




NOT 

0 






卜 5 鮮 f 

48 

雜 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

1 75111你ゥ L48 

8 




7.92nmMG 

2 




NOT 

0 




S マイン 

2 







| 雜 

5 


46 

麵 

1 

kfH 


武装 

A 

B 

C 

D 


75n (你ウ L70 

6 





7. 92111 nMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

750 

S マイン 

2 






\ mm 6 m 

41 

雜 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

8Sn 祐ウ L71 

6 




7.92nmMG 

2 




NOT 

0 




S マイン 

2 






速度 3 燃叫 48 


武装 


8amiv ホウ L71 


7.92nmMG 


NOT 


NOT 


鏡1 


BCD 



| 藏 3 纖 

42 

麵 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

12洳你ゥ 

6 




7.92nmMG 

5 




NOT 

0 




S マイン 

2 





mm f 

価格' 450 


| 雖 5 勝 斗 

44 

m 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

I 75mnPt^ ゥ L46 

4 




1 7.92nmMG 

2 




NOT 

0 




MOT 

0 






| 聽 

5 

麟 

44 

麵 

1 


武装 

A 

B 

C 

D 


76. 2nm^ ウ 

4 





7.92nmMG 

4 




mm T 

NOT 

0 




価格 | 400 

MOT 

0 





▽ーダー IIIH 

Vim 

5 

m 

49 

| 麵 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 


HlMHi 

75mnpj^ ウ L46 

4 




. 囑 ■"ii 


7. 92nmMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

450 

MOT 

0 






j 藏 5 麵 

44 

纖 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mm^ ウ L46 

5 




NOT 

0 




NOT 

0 




MOT 

0 






1 雖 5 顯 

47 

繊 

l 

武装 

A 

巳 

c 

D 

8&1祐ウし71 

4 




7.9 anmMG 

e 




NOT 

0 




MOT 

0 

























































































































































































































兵器 ユニットデータ 編 




QPIU9R1F1 

M 6 im 

55 

纖 

2 

Aruv 乙 iJir 1 


武装 

A 

B 

と 

D 

• 

カ エン ホウ シャ 

7 




7.92nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 








< 


自走カノン砲 



-ヴエスべ 

避 5 W 

39 

飄 

l 


フンメル 

雖 5 m 

47 

魏 

i 

武装 

A 

T 

c 

D 

武装 

A 

B 

C 

D 

m 

勸价ホウ 

4 




150 nn ャホウ 

3 




7.92nmMG 

2 




NOT 

0 




搭載 

NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 650 

105mmV ホウ 

1 




価格 

1000 

lO&nnrt 7 ホウ 

1 

_ 

_ 




駆逐戦車や自走重歩兵砲は 


7 ウルティア 

m. 5 m 

38 

繊 

1 

…▲，: 

武装 

A 

B 

C 

D 

♦ 


ロケットホウ 

3 





NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 





• 

_ 

n 




価格 

700 

NOT 

U 


待ち伏せユニットと思え 


マッブ後平にエントリーさ 
れるユニットに、谢谜 m » ii や 
窃定遠歩兵砲^登場する。 

駆逐割_織は_する 
と攻雙ができないこと。自迮 
道歩兵•砲は射程は短いが、問 


接攻擊て敵を叩くことができ 
るユニットだ。この特微を考 
えて使わないと、移 i / j して攻 
繫ができずに終わったり、射 
程内にいる敵に対して接近戦 
て攻擊して、ダメージを受け 


たりする。これらのユニット 
の使い方は、地形効果の商い 
埸所で、敵を待ち伏せして攻 
攀するものと思えばいいが、 
駆逐戦朮は使いものにならな 
いユニッ トのひとつだ。 
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◄ 


自走重歩兵砲 



|願 5 腿 

44 

麵 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

15011 mhU ホウ 

2 

3 

0 


15QrnnhH ホウ 

1 

0 

3 


NOT 

0 

0 

0 


NOT 

0 

0 

0 



SIG33/2 

避 4 m 

38 

麵 

1 


武装 

A 

B 

C 

D 

.... 

15QnmHI ホウ 

2 

3 

0 


馨 

15011 mHW、 ウ 

1 

0 

3 


搭載 

7.92nmMG 

4 

4 

4 


価格 650 

NOT 

0 

0 

0 



ブル厶ベア- 

雖 5 m 

I 

麵 

1 

• 

武装 

A 

B 

C 

D 

150nmHI ホウ 

2 

4 

0 


150iimHI ホウ 

2 

0 

4 


搭載 


7.92nmMG 

2 

2 

2 


価格 

900 

NOT 

0 

0 

0 



自走高射砲 



j 避 5 謝 

50 

麵 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

8Srai ホウ L56 

3 

4 

0 


NOT 

0 

0 

0 


NOT 

0 

0 

0 


88|«你ウ L56 

1 

0 

4 



IsIG 

II 

m . 


腦 

41 

| 麵 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 



15011 mHI ホウ 

2 

3 

T 




15011 mHI ホウ 

1 

0 

3 


搭載 


NOT 

0 

0 

~ 0 ~ 


価格 

650 

NOT 

0 

0 

0 



グリーレ ー K 

雖 

3 

im 

44 

纖 

1 

秦 


武装 

A 


c 

D 



150nmHI ホウ 

2 

3 

了 




150n(nhH ホウ 

1 

" o ' 

3 


搭載 


NOT 

0 

0 

0 


価格 

600 

NOT 

0 

~0~ 

"T 



一^載 _ 

価格 700 


| 遞 3 勝斗 

36 

麵 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

15QnmHH ホゥ 

1 

3 

0 


j 15011 mHI ホゥ 

2 

0 

3 


7.92nmMG 

2 

2 

2 


NOT 

0 

0 

0 



s 

.亍ィガー 

雖 5 腿 

37 

I m I 

1 


武装 

A 

B 

C 

D 

380 mi ロケット 

1 

2 

0 


380nm □ケット 

1 

~0~ 

T " 


搭載 


7.92nmMG 

2 

2 

2 


価格 

1100 

NOT 

0 

0 

0 



SdKfz8 

m . 

6 

m 

51 

麵 

l 



武装 

A 

巳 

c 

D 



8 itK ゥ L 56 

3 

T 

T 


• 蠊. 


NOT 

0 

T 

T 


搭載 


NOT 

0 

~o~ 

T 


価格 

1000 

8 tK ゥ L 56 

1 

T 

T 



!FlaK41Pz 


「 

腿 


鑛 




武装 

A 

B 

c 

D 



8anirv ホウ L74 

3 

T" 

T" 



_MK 瘺 

NOT 

0 


0 


搭載 


NOT 

0 

0 

0 


価格 

1800 

88nm^ ウ L74 

1 

0 

4 
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兵器 ユニットデータ 編 


対空戦車 


亍▽ヴ D 7 

雖 

8 

m 

55 

纖 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

マへ ，' 

2 〇 11 件カンホウ 

6 




* * 


NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 





■ 

： 7/1 

艇 


m 

45 

纖 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 



2 〇 11 件カンホウ 

16 




• 参 


NOT 

±\ 




搭載 


NOT 

~ Q ~ 




価格 

500 

NOT 

0 





FPz38t 

m . 5 謝 

46 

_ 

2 

■ * '# 人 

•こ 

,# • tOJr- 

武装 

] 

B 

C 

D 

2Qnm^ •カンホウ 

7 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

450 

NOT 

T" 






5 m 

45 

m . 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

37imi キカンホウ 

8 




NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 





ヴ: rJlAi しビン K 

瓣 

5 

m 

45 

麵 

2 



武装 

A 

B 

土 

D 



2Qnm ^ カンホウ 

16 






7. 92nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

NOT 

0 





才又ヴィン KT 

避 

5 

m 

45 

麵 

2 



武装 

Zj 

B 

C 

D 

m 


37ltin キカンホウ 

20 






7.92nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

NOT 

0 
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◄ 


牽引対戦車砲 



ド 1 勝 f 

40 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

37^ ゥ L45 

10 




NOT 

0 




NOT 

0 




ライフノレ 

4 





搭載 

価格 r 300 


| 遞 1 謝 

40 

纖 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

5Qm ホウ L60 

9 




NOT 

0 




NOT 

0 




ライフノレ 

4 





薩 

避 

1 

腦 

40 

獅 

2 



麟 

A 

B 

C 

D 



75nnv ホウ L46 

8 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

ライフノレ 

4 





88 ミリ PaK43 

瓣 

1 

tm 

40 

麵 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

_ — 


8am ホゥ L71 

8 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

ライフノレ 

4 





—搭載—____ 

価格 一一 400 


1 遞 1 麟 

40 

鎌 

1 

雜 

A 

B 

C 

D 

105mnrV ホウ 

8 




NOT 

0 




NOT 

0 




ライフノレ 

4 






ド 1 勝 f 

40 

m 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

15Qran カノン 

7 




NOT 

0 




NOT 

0 




ライフノレ 

4 





r -- ! 

—搭載 _ 

価格 I: 600 


| 避 1 腦 

40 

嫩 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

1731 wn カノン 

6 




NOT 

0 




NOT 

0 




ライフル 

4 







瞧リ NW 41 

避 

1 

麵 

40 

纖 

1 



武装 

A 


C 

D 

セ . 


15Qnm ロケット 

6 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

300 

ライフル^ 

4 





ミ UNW 42 

避 

1 

燃斗 

40 

m 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 



210nm ロケット 

4 

0 





150 nm ロケット 

0 

6 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

350 

ライフノレ 

4 

0 
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兵器 ユニットデータ 編 
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テ衫ンヘイ $ 

歷 3 m 

60 

| 雜 | 

2 


武装 

"a 

巳 

Q 

D 

ライフ j レ 

6 

T 



AT ライフノレ 

0 

T 



搭載 


NOT 

0 

T 



価格 

100 

NOT 

4 

T 





j 聽 2 驅 

60 

麵 

2 

武装 

A 

巳 

C 

D 

サブマシンガン 

6 

2 

e 

2 

カエンホウシャ 

0 

2 

0 

0 

八クゲキホウ 

0 

0 

P 

0 

7.9anmMG 

0 

0 

0 

4 


K ヴインヘイ 

體 

2 

m 

60 

|麵| 

1 



武装 

A 

旦 

JD 

D 



ライフル 

6 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

50 

P . ファースト 

2 






m. 3 m 

60 

纖 


武装 

A 

巳 

C 

D 

トッ为 F ラィフル 

6 

2 



p. シユレツケ 

1 

3 



NOT 

0 

0 



NOT 

0 

0 




エリ-卜 

、ヘイ 30 

mm 

3 

m 

60 

m 

2 



武装 

X 

已 


D 



ライフル 

T 

T 




. $ 

AT ライフ J レ 

T 

T 



搭載 

_ 

NOT 

T 

T 



臓 

mtj 

NOT 

T 

T 




シンエイ铺 

避 

3 

麵 

60 

繊 

e 



武装 

A 

日 一 

2 

D 

$$ 


ライフル 

6 

T" 





A 丁ライフノレ 

0 

T 



搭載 


NOT 

0 

T 



価格 

350 

NOT 

0 

T 




テ料ンへイ43 

趣 

3 

m 

B0 

麵 

2 


金 

武装 

A 

巳 


D 



ライフノレ 

6 

T 





P •ファースト 

e 

T 



搭載 


NOT 

0 

T " 



fi 格 

150 

NOT 

0 

T 





釀 3 m 

60 

繊 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

トツゲキライフノレ 

B 

2 



P •シユレツケ 

1 

3 



NOT 

0 

0 



NOT 

0 

0 




1943 年以降ガラッと変化するドイツ軍の占領ユニット 

ゲーム||_時の占領ユニッ 
卜の進{匕は、テキダンヘイ39 
からエリートヘイ39、セント 
ウコウヘイ、シンエイタイ39 
へと進化していく。しかし19 

43年になると、テキダンヘイ 
39力<ドウインヘイと皆り、 

テキダンヘイ43、エリートへ 
イぬ、シンエイタイ43へとガ 
ラリと変化する。この!* i 領ユ 
ニットの疫化で人-きく変わる 
ことは、成装の変化て、対装 
咿能力の商い「パンツァーフ 
ァースト」や「パンツァーシ 

ュレッケ」を持っていること 
である。また、敵も空挺部隊 
のレツドデビルスなどの占領 
ユニットは、向じように対装 

M 1 能力が尚いユ ニ ットなので、 

うっかり奥兵のつもりで攻擊 
するとひどいめにあう。 











































































































































































兵器 ユニットデータ 編 


地上部隊を主体とした進化には 
驚くものがあり、ドイツ軍より強力 
なユニットも登場する。 


ソビ Sli 


この国の ユニッ トは地上 ユニッ トを主体とし 
た国で、マップ後半になると、 KV - I などの強力 
な ユニットが 登場して、プレイヤーを手こずら 
せる。なかでも注意が必要なのは、対空、対地 
能力の高い自走高射砲や、牽引高射砲、間接攻 
撃ができる牽引対戦車砲、といったユニットが 
あること。特に牽引対戦車砲の 76.2 ミリ M 36 は、 
射程3の 76. 2ミリホウ L を持っている。また対 
空間接攻撃車両の IAG -10 AA 自走高射砲は、反 
撃用の 76.2 ミリホウ L を持っているので、うっ 
かり戦車で攻撃するとひどい目にあう。航空機 
の MiG -3 も強敵のひとつ。 




HSbis 

遞11纖 

54 

麵 

3 

•••• • 

雌 

A 

B 

C 

D 

7.62mmMG 

8 

4 

4 

4 

50kg パクダン 

0 

0 

1 

0 

搭載 


ロケ ッ トダン 

0 

0 

0 

3 

価格 

800 

タンク 

0 

1 

0 

0 


口 

■ 

雜 

12 

m 

54 

纖 

3 

武装 

A 

B 

C 

D 


2011 讲カンホウ 

6 

3 

3 

3 

50kg ノくク ダン 

0 

0 

1 

0 

搭載 


ロケ ツ トダン 

0 

0 

0 

3 

価格 

900 

タンク 

0 

1 

0 

0 


mmM 


14 

腿 

78 

鐘 

3 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7mmMG 

8 

4 

4 

4 

100kg/ くクダン 

0 

0 

1 

0 

搭載 


ロケ ッ トダン 

0 

0 

0 

3 

価格 

1300 

タンク 

0 

1 

0 

0 


1.153 

醚 


m 

54 

纖 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

# 


7.62mmMG 

8 

4 

4 

4 

• 


75kg ハ•クダン 

0 

0 

1 

0 

搭載 


ロケットダン 

0 

丁 

0 

3 

価格 

850 

タンク 

0 

1 

0 

0 


搭載_ " 

価格 1100 


| 瓣 13 m 

42 

m 

3 

武装 

A 

B 

c 

D 

I 20111 カンホゥ 

7 

4 

4 

4 

200kg/ くクダン 

0 

0 

1 

0 

ロケ ツ トダン 

0 

0 

0 

3 

タンク 

0 

1 

0 

0 


Yak-1 

避 13 腿 

54 

纖 

3 


武装 

二： 

B 

C 

r \ 

• • 

A 

U 

20nm^ カンホウ 

7 

4 

4 


ロケ ッ トダン 

"〇~ 

0 

3 


搭載 


NOT 

丁 

0 

~0~ 


価格 

1500 

タンク 

0 

1 

0 
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Yak-7B 

M 13纖 

54 

1麵1 

3 

• • 

織 

T" 

B 

C 

D 

2Qnm+ カンホウ 

8 

丁 

4 


ロケ ツ トダン 

0 

0 

3 


搭載 


NOT 

0 

0 

0 


価格 

1700 

タンク 

0 

1 

0 



La-5FN 

mm 

14 

m 

48 

鑛 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

m 

•- 

2011 カン ホウ 

12 

6 

6 

6 

m 


150kg パクダン 

0 

0 

1 

0 

搭載 


ロケ ツ トダン 

0 

0 

~0~ 

3 

価格 

1850 

タンク 

0 

1 

0 

0 


Yak9B 

遞 

13 


60 

麵 | 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

_ 

響 

2011 n キカンホウ 

7 

4 

4 

4 

m 


200kg/ 《クダン 

0 

0 

3 

1 

搭載 


ロケ ツ トダン 

0 

0 

0 

2 

価格 

2050 

タンク 

0 

1 


0 


La-5 

m 

13 

m 

36 

m 

3 



麟 

A 


c 

D 

.■八ぐ….^ it ‘ 

鲁 

2 Qnm + カンホウ 

12 

6 

6 

6 



150 kg ハ*クダン 

0 

T ~ 

1 

0 

搭載 


ロケットダン 

0 

丁 

0 

3 

価格 

1800 

タンク 

0 

1 

0 

0 


Yak-9 

瓣 13 纖 

60 

m 

3 

•• • 

武装 

A 

B 

c 

D 

2(kn^ カンホウ 

7 

4 

4 


ロケ ッ トダン 

0 

~0~ 

3 


搭載 


NOT 

0 

0 

T " 


価格 

2000 

タンク 

0 

1 

~0~ 



m 

_ 価格 __ 2500 _ 


卜 i4 m 

42 

麵 

3 

織 

A 

B 

C 

D 

| 20mi=^ カンホゥ 

6 

3 

3 

3 

150kg パクダン 

0 

0 

1 

0 

ロケ ツ トダン 

0 

0 

0 

3 

タンク 

0 

1 

0 

0 


^- 


攻撃戦 

1^^ 



SB-2 

12 w 

72 

麵 | 

3 

.* « • 

武装 

A 


C 

D 

7.62nmMG 

6 




lOOkg /くクダン 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1000 

NOT 

0 





Su-2 

避12籍 

78 

麵 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 

m • 

參 • 

7. 62nmMG 

6 




20kg パクダン 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1300 

NOT 

0 





IL-2 

避 

12 

腿 

48 

麵 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 

• • 

2Qnn キカンホウ 

5 





200kg パクダン 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1500 

NOT 

0 





IL-2M 

避 

12 

m 

48 

| 麵| 

3 



武装 

A 

B 

上 

D 

• 

• 

2011 许カンホウ 

5 

5 





200kg パクダン 

3 

丁 



搭載 


ロケ ッ トダン 

0 

4 



価格 

1600 

NOT 

0 

~0~ 

— 
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II-2M3 

瓣 


ml 

48 

m 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

mm 

m 

23m キカ ン ホウ 

5 

5 





200kg バクダン 

3 

"o~ 



搭載 


37iTin キカ シ ホウ 

0 

6 



価格 

1700 

NOT 

0 

T " 




Pe -2 I 

聽 14 腿 

78 

麵 

3 

mm 

m 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7mmMG 

5 




400kg パクダン 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

2000 

NOT 

丁 





i し in 

m. 

12 

顧 

54 

m 

3 



武装 

~A~ 

B 

C 

D 

m m 

詹 

23nn キカンホウ 

5 

5 





200kg バクダン 

3 

1 



搭載 


ロケ ツ トダン 

2 

4 



価格 

1800 

NOT 

0 

0 
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ソビエト迪邱 


軽戦車 




T -26 S 

m. 

4 

m 

60 

m 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

# 

攀 


4&1 你ウ L46 

17 






7.62nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

450 

7. 62nmRMG 

2 





■T26M33 

趣 

4 

m 

60 

m 

3 

參 

武装 

A 

B 

土 

D 

• 

45mm^ ウ L46 

17 





7 • 62nmMG 

6 




搭載 

NOT 

0 




価格 400 

NOT 

0 

— 

—— 



T -37 

遞 

7 

麵 

48 

麵 

2 



武装 

A 

B 

と 

D 



7.62nmMG 

4 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

300 

NOT 

0 





T-40 




避 6 W 

61 

I m I 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7hw?iMG 

6 




NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 





T-fiG 

m . 

5 

| 腿 

87 

m 

2 

m 


武装 

A 


C 

D 



20nm ：^ カンホウ 

26 






7.62nmMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 





T-60A 

m . 


謝 

85 

麵 | 

3 

參 

武装 

A 

B 

C 

D 

m 

20nnv ^ カンホウ 

26 





7.62nmMG 

3 




搭載 

NOT 

0 




価格 400 

NOT 

0 





T -70 

避 

6 

im 

70 

纖 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

# 


45mm^ ウ L46 

7 






7.62nmMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

450 

NOT 

0 





戦車 


BT -5 A 

避 

8 

麟 

55 

麵 

1 

脅 


武装 

A 

B 

上 

D 

• 


76.2nnv ホウ H 

4 






7. 62tmiiMG 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 





BT-7-2 

避 

8 

腦 

75 

麵 

1 

# 

武装 

A 

B 

C 

D 


45mm^ ウ L46 

13 





7.62ranMG 

2 




搭載 

NOT 

0 




価格 500 

7.62mnRMG 

2 





BT -7 A 

瓣 8 麵 

75 

| 麵 

2 


武装 

A 

B 

C 

D 

76. ウ S 

4 




7. 62nmMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

5. 62nmRMG 

2 
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T-28B 

m . 

3 

腿 

43 

繊 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 

雒 

m 


76.2]1 祐 ゥ S 

7 






7 # 62nmMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

7. 62himRMG 

2 





BT-7M 

瓣 8 m 

マ 

麵 

2 

雜 

武装 

A 

B 

C 

D 

76.21 mv ホウ S 

4 




7.62mmMG 

4 




搭載 


NOT 

~0~ 




価格 

550 

NOT 

0 





T-28C 

m. 3 顧 

43 

纖 

2 

馨 

彙 

武装 

X 

B 

C 

D 

76.2m ホウ S 

7 




7.62mmMG 





搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

7.62nmRMG 

2 





T34/76A 


6 

撕 

55 

麵 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 



76 . ウ M 

8 






7.62nniMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





T34/76C 

鰥 


m 

54 

鋪 

2 



武装 

A 


c 

D 

瘳箏 


76.2nn ホウ L 

8 






7.62nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





T-34/76B 

避 

口 

m 

55 

麵 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

• • 


76.2nnv ホウ L 

8 






7.62(nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 






醚 6 類 

55 

鎌 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

85mrv ホウ L55 

6 




• 7. 62nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

NOT 

0 





T-34/76D 

鰱 

H 


54 

麵 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

« * 


76. ホウ L 

8 






7.261 nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





KV-I 

瓣 

FI 

腿 

48 

鋪 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 



76. 211 (你ウ M 

11 






7.62nmMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

800 

7.62nmRMG 

2 





T -3 S 

瓣 


顧 

40 

纖 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 

0 

m 


76.2imv 卞ゥ H 

10 






45mm^ ゥ L46 

11 




搭載 


7. 62111 tiMG 

8 




価格 

900 

NOT 

0 





KV-IB 

瓣 

E 

麵 

50 

繊 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 



76. 21111 亦ウ L 

11 






7.62 nmMG 

~Y 




搭載 


NOT 

0 




価格 

850 

7.62 nmRMG 

2 





KV-IF 


H 

m 

48 

麵 

2 



武装 

A 

B 

c 

D 



76. ウ M 

11 






7.62himMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

850 

7.62nmRMG 

2 
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1 KV-IC 

避 4 m 

50 

| 麵 | 

2 

•- 

武装 

A 

T 

"c 

D 

76. ウ L 

11 




7. 62nmMG 

2 




搭載 

_ 

NOT 

0 




価格 

900 

7.62nmMG 

2 


— 



JS-II 

m . 

5 

m 

49 

麵 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

鬱 

# 

122nm^ ウ 

4 






7. 62mnMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1100 

7. 62nmRMG 

2 





駆逐戦車 


1 SU -100 

避 

6 

! w 

57 

麵 | 

i 



武装 

~ A ~ 

T 

上 

D 

# 


100 MV ホウ 

6 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 


_ 



ms 

|避 

H 

m 

50 

I m I 

2 


武装 

A 

B 

C 

D 

76. 洳祐ウ L 

10 




7.62nmMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

800 

7.62nmRMG 

2 



1 

JS-] 

iHl 

m . 

5 

fm 

49 

| 麵 | 

2 

_ 參 

• • 

武装 

A 

B 

上 

D 

122ran^ ウ 

4 




12.7mmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 



— 

1 価格 

1100 

7. 62nmRMG 

2 


二 

1 SU-85 

m 

3 

撕 

55 

m 

1 


武装 

A 

B 

C 


镛 


8&1 你ウ 55 

6 




# 

NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 






_ 



JSU -122 

瓣 

5 

m 

47 

I m I 

1 



武装 

~aT 

T 

上 

D 

• 


122nnpj^ ウ 55 

6 

— 



m 


12.7mmMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

900 

NOT 

0 





火災放射戦車 


OT-133 

遞 

6 

麟 

46 

I mm 

l 



武装 

~A~ 


c 

D 

• 

m 


カ エン ホウ シャ 

3 






7.62nmMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

7.62nmRMG 

2 





AT-41 

避 

5 

撕 

52 

|麵| 

1 



武装 

A 

B 

G 

D 

• • 


カ エン ホウ シャ 

2 






76.2nn^ ゥ L 

5 




搭載 


7. 62nniMG 

8 




価格 

700 

NOT 

0 





KV-8 

瓣 5 m 

48 

m 

2 

参 

武装 

A 

T 

— c 

D 

カエンホウシャ 

2 




45mm^ ウ L46 

4 




搭載 


7.62nmMG 

5 




価格 

900 

7.62nmRMG 

2 
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◄ 


•ニットデータ編 


対戦車自走砲 


自走ロケット 


SU-76 

m 5 腿 

52 

鏡 

T 


武装 

A 

B 

C 

D 

76. ウ L 

6 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

350 

NOT 

0 





_ 

価格 1 500 _ 


M 5 刪 

60 

m 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

ロケットホウ 

4 




NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 





自走重歩兵砲 


KV 

m 

-1 

TA 

艇 3 纖 

41 

麵 

1 

# . 

武装 

A 

B 

C 

D 

152mmHI ホウ 

2 

4 

0 


152mmHI ホウ 

2 

0 

4 


搭載 


7.62himMG 

3 

3 

3 


価格 

900 

7.62nmRMG 

2 

~2~ 

2 



SII-122 

m. 

円 

m 

54 

飄 

1 



武装 

A 

B 

c 

D 



122nmHI ホウ 

2 

4 

0 


暴 


122ninHI ホウ 

2 

~0~ 

4 


搭載 


NOT 

0 

0 

~0~ 


価格 

500 

NOT 

0 

0 

0 



SIMR? 



m 

57 

m 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 

鑄 


152mmHI ホウ 

2 

3 

0 




152mmHI ホウ 

2 

0 

3 


搭載 


NOT 

0 

0 

0 


価格 

800 

NOT 

T~ 

0 

0 



搭載 _ 

価格 1000 


|« 5 m 

47 

麵 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

15211 mHI ホウ 

2 

3 

0 


152nmHI ホウ 

2 

0 

3 


12.7inmMG 

3 

3 

3 


NOT 

0 

0 

0 





自走カノン砲 


◄ 


自走高射砲 


HHa 

継 6 顧 

60 

纖 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

76. 2m ャホゥ 

4 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

76.2nn ャホゥ 

1 






m 

避 5 腿 

60 

m 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

一 :..:3 

76 . ウ L 

4 

T 

"o" 


NOT 

0 

0 

"o~ 


，載 


NOT 

0 

V 

0 


価格 

400 

76. 2111 你ウ L 

1 

~0~ 

T" 
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牽引対戦車砲 





| 雖 1 鱗 斗 

40 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

5711111 ホウ L73 

9 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

200 

ライフノレ 

4 







| 魅 1 繼 

40 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

10011 祐ゥ 

8 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

ライフノレ 

4 







牽引カノン砲 
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兵器ユニットデータ編 
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ア のゲームに登場する国はすべ 
W てのシナリオを合わせると、 
同盟軍をのぞいて21力国となる。 
この生 M ユニットデータ編では、ド 
イツ、ソビエト、イタリア、イギリ 
ス、フランス、ポーランドなど、ゲ 
—厶中で重要となる国を中心に紹 
I 介している。そのため、イラン、 
イラク、トルコといった国や、繼な 
空^^などの紹介(纖けているが、 


アメリカ、ソビエトの 
▼ 軍事費の多さに注目！！ 

マップ後半に登場するアメリカは、 
強力な版 hW と航空槪圧倒的な物 
量でプレイヤーを恼ませる。争雇から 
軍事費が多いだけでなく、都市数が多 
いため、生産力が高い。これはソビェ 
卜にもいえることで、ソビエトはいく 
つ力\7)軍集団か 1 虫立して生産首都を持 
ち、それらの軍がプレイヤーに襲いか 
かつてくるからたまらない。このふた 
つの国と戦うときには、軍事費と都市 
数に注意して戦わなくてはならない。 
後半のイギリスも同様だ。 


それでもとてつもなし激のユニット 
が登場する。それらの生産体®係は、 
国ごとに大きな特徴がある。強力な 
航空機を持つアメリカ 0 地上部隊の 
ソビエト。じゃまなだけて役に立た 
ないイタリア〇ノ \°ノレチザン兵しかお 
らず、生産首都の見えない厄介なパ 
ルチサンなどさまざま。しかし、国 
の特徴を知っておくとことは、戦い 
をするときに有？ IJ なのだ。 

4 ^ただ単に敵を叩いて 
▼ ^いるだけでは、この 
ゲームは勝てない 

軍事費や都市数力多し、ということは、 
生産カカ猜いということ。夕ーンカ ss 
むにつれて、このあり余る軍事費で、 
敵は最大可能 ユニット 数まで ユニット 
を生産してくる。ただ敵の部隊をやみ 
くもに叩いているだけでは、プレイヤ 
一の部隊は織嫌は上がるものの、戦 
闘で部隊がし、部隊の補給、補充 
であっというまに軍事費:^底をついて 
しまう0対«として 、 Tmmrm 
の生産力を早めに上げ、敵の生産力を 
減らすため、どの都市を取ればいいの 
かを考えて、戦おう。 


輸送車 


■Zis トラック 

避 

8 

m 

60 

m. 

1 

m 


武装 

A 

B 

C 

D 

• 


NOT 

0 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




|価格 

150 

ライフノレ 

4 


] 



国によってユニットの強さ、進化はまった <かわってくる 
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ニットデータ編 



3ヲ半では、 
物量でプレイヤーを脅かす大国。 


アメリカ 


この国を敵に回して 
ドイツは敗北したとも 
いわれている。 ： M±=L 
ニゥト数、航空機の性 
育氐物*で迫る i 也 
隊〇それらのナ部^を 
支援する都市数〇この 
国を占領することは不 
可肯 g に近い。この国の 
登場で、キャンペーン 
モードの多くは引き分 
けに持ち込むしか方法 
がない。唯一の弱点と 
•して、地上部^^ F •弱いこと。さらに天候を 
利用してアメリカの航空機攻撃をかわすこと。 
海 h 部隊は潜水艦による攻撃で叩くしかない。 
B 17、クラスの爆撃機は高高度飛行というこ 
とて肪御力が高い。 



エアラコブラ D 

離 14 麵 


麵 



武装 

A 

Ji 

C 

D 


參 

37 麵 ^ カンホウ 

11 

±\ 

6 


■ 

227kg パクダン 

T " 


1 


搭載 


NOT 

0 

0 

0 


価格 

1200 

タンク 

0 

1 

0 
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1 P - 40F 


13 

繼 

72 

1 纖 1 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

m 

• • 

12. ThiniMG 

7 

4 

4 




227kg パクダン 

0 

0 

1 


搭載 


NOT 

0 

V 

丁 


価格 

1600 

タンク 

0 

1 

0 



P-40K 

避 

13 

m 斗 

72 

| 麵 

3 



武装 

E 

B 

C 

D 

m 


12.7himMG 

7 

~ 

~T 




22ルぎくクダン 

0 

0 

2 


搭載 


NOT 

~0~ 

0 

0 


価格 

1650 

タンク 

0 

1 

T " 






マスタング D 

m is » 

96 

|鎌| 

3 

•• - 

武装 

A 

B 

C 

D 

12. ^nmMG 

11 

6 

6 

0 

453kg パクダン 

0 

0 

2 

0 

搭載 


NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

2000 

タンク 

0 

1 

~0~ 

0 




ライトニング F 

m . 

14 

m 

96 

I m I 

4 



武装 

A 

B 

C 

D 

儀. 

0 

2Qnm^ カンホウ 

9 

5 

~5~ 

5 



454kg パクダン 

0 

~Y 

2 

1 

搭載 


NOT 

0 

丁 

0 

0 

価格 

1700 

タンク 

0 

2 

T ~ 

1 


ライトニン冽 

聽 

14 

m 

96 

麵 

4 



武装 

A 

B 

c 

D 

猶參 

m 

2Qnn 件カンホウ 

T " 

5 

5 

5 



454kg パクダン 

0 

0 

3 

1 

搭載 


NOT 

0 

~0~ 

0 

0 

価格 

1750 

タンク 

0 

3 

丄 

1 


ライトニング J 

麵 

14 

刪 

150 


4 



武装 

A 

B 

C 

D 

•春 

• 

2Qnm+ カンホウ 

11 

6 

V 

6 



454kg パクダン 

0 

0 

X 

1 

搭載 


NOT 

0 

~0~ 

0 

0 

価格 

1800 

タンク 

0 

2 

5 

1 
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サンダーポールド B 


ラ 

イト-ング L 

m . n m 

150 

獅 

4 

• • • 

武装 

A 

B 

C 

D 

2 Qnn 件カンホウ 

11 

6 

6 

6 

454 kg パクダン 

0 

0 

.4 

0 

搭載 


ロケ ツ トダン 

0 

"〇~ 

0 

7 

価格 

1850 

タンク 

0 

2 

0 

0 


搭載 

価格 2000 


避 14 膽 

72 

麵 

4 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7 mmMG 

8 

0 

0 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

NOT 

0 

0 

" o ~ 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 


サンダーボルト c 

避 14 纖 

72 

麵 

4 


武装 

A 

B 

C 

D 


翁 

12. TranMG 

8 

4 

4 

0 


227 kg パクダン 

0 

0 

1 

0 

搭載 


NOT 

0 

丁 

0 

0 

価格 

2050 

タンク 

0 

1 

0 

0 



ハボック G 

flit 


m 

102 

麵 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

# m 


12.7 mmMG 

5 

T " 

0 

0 



454 kg パクダン 

4 

~2 

0 

0 

搭載 


NOT 

0 

~0~ 

~0~ 

0 

価格 

1600 

タンク 

0 

1 

0 

0 



m . 13 腿 

106 

纖 

3 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7 mmMG 

3 

3 

0 

3 

454吆バクダン 

3 

1 

0 

0 

ギヨライ 

0 

~0~ 

0 

1 

タンク 

0 

1 

0 

0 


遊 12 腿 

108 

獅 

3 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7111 mMG 

5 

~T 

0 

0 

454 kg パクダン 

4 


0 

0 

NOT 

0 

丁 

0 

0 

タンク 

0 

1 

0 

0 


サンダーボールド D 

瓣 14 謝 

60 

鎌 

5 


武装 

A 

B 

C 

D 


m 

12.7 inmMG 

9 

5 

~5~ 

5 


454咖パクダン 

0 

T 

2 

0 

搭載 


ロケ ッ トダン 

0 

丁 

0 

5 

価格 

2150 

タンク 

T " 

~1 

0 

0 


ハボック C 

瓣"] 


m 

84 

麵 

5 



武装 

A 

B 

C 

D 


• 

12.7mmMG 

7 

7 

T " 

0 



454mm パクダン 

3 

1 

0 

0 

搭載 


NOT 

0 

丁 

0 

0 

価格 

1500 

タンク 

~Y 

1 

0 

0 

ノ\ボ、ソク K 

|瓣 

区 

m 

- 1 

84 

m 

3 



武装 

丁 

B 

c 

D 

m m 4 

» 參 

12.7lnmMG 

7 

7 

0 

0 



454mm パクダン 

4 

2 

T " 

0 

搭載 


NOT 

T ~ 

丁 

T " 

0 

価格 

1700 

タンク 

T " 

1 

0 

0 



m i2 m 

102 

鋤 

3 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7 mmMG 

4 

4 

0 

4 

454 kg パクダン 

3 

1 

0 

0 

搭載 


ギヨライ 

0 

0 

0 

1 

価格 

1900 

タンク 

0 

1 

0 

0 


インべ一夕 一 B 

纖 14 麵 

132 

麵 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 

. - 

m 

12.7mmMG 

7 

7 

0 

0 

1 * 

454kg パクダン 

4 

丁 

T 

0 

搭載 


127剛ロケット 

0 

"F 

T 

0 

0 

価格 

2200 

NOT 

丁 

0 

0 


136 


























































































































































































































B 趣 M 12 丨叫. 1 叫叫ノ I 1 

武一装 A B c D gm|j|j|||||j~ 

_ B /くクダン_3 _0 0 0 

_ 227kg パクダン0 6 0 0 ■[ 

搭載 _ 

一価格」1〇〇一 


卜 13 

126 

m. 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

クダン 

3 

0 

0 

0 

227 kg バクダン 

0 

6 

0 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

12. "MnMG 

8 

8 

0 

0 


| 避 12 腿 

144 

麵 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

B /くクダン 

3 

0 

0 

0 

227kg /< クダン 

0 

6 

0 

0 

ギヨライ 

0 

0 

1 

0 

12.7hmiMG 

8 

8 

8 

0 


| 避 12 謝 

126 

鏡 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

クダン 

3 

0 

0 

0 

1 227kg バクダン 

0 

6 

0 

0 

75mm^ ウ 

3 

3 

0 

0 

12. ^nmMG 

8 

8 

0 

0 




1 避 

12 

腿 

146 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B / くクダン 

3 

0 

0 

0 

1 227kg バクダン 

0 

6 

0 

0 

75nm^ ウ 

3 

3 

0 

0 

12. ^nmMG 

8 

8 

0 

0 








■ 

瓣 12 麵 

126 

|繊 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B /< クダン 

3 

0 

0 

0 

227kg バクダン 

0 

~F 

0 

0 


127lnm ロケット 

0 

4 

0 

0 

12400 

12.7mmMG 

8 

8 

~0~ 

0 


| 避 12 麵 

222 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

クダン 

6 

0 

0 

0 

I 227kg バクダン 

0 

12 

0 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

12.7himMG 

8 

8 

0 

0 



I 趣 12 腿 

216 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

BA クダン 

6 

0 

0 

0 

227kg バクダン 

0 

12 

0 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

12. TranMG 

8 

8 

0 

0 



| 避 12 腿 

198 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

BA クダン 

6 

0 

0 

0 

227kg バクダン 

0 

12 

0 

0 

搭載 


NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

2700 

12.7himMG 

8 

8 

0 

0 


搭載_ 

価格 3000 


j m i 2 m 

174 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

BA クダン 

9 

0 

0 

0 

227 kg バクダン 

0 

18 

0 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

12. ^nmMG 

8 

8 

0 

0 



| 雜 12 腿 

174 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

1 B /くクダン 

9 

0 

0 

0 

227kg バクダン 

0 

18 

0 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

12.7mniMG 

8 

8 

0 

0 


搭載_ 

価格 3000 


| 雖 13 顯 

228 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

BA クダン 

6 

0 

0 

0 

1 227kg パクダン 

0 

12 

0 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

12.7hmMG 

8 

8 

0 

0 
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◄ 



1ロードスター 

纖 12 麵 

204 

m 

1 


武装 

了 

B 

C 

D 

卜 

NOT 





NOT 





搭載 

可 

NOT 





価格 

720 

NOT 

二 

二 

z 



コマンドー 

|瓣| 

12 

m 

150 

m 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 

• # 

籲 

NOT 





# 


NOT 





搭載 

可 

NOT 





価格 

1200 

NOT 








グレイ八ウンド 

避 

8 

m 

81 

m 

5 



武 i 


A 

T 

c 

D 

鄭.「，叫ャ 


37lnm^ ウ L 54 

8 






12.7mmMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

250 

NOT 

~Y 





数で押じ c < る航空機との戦 t 、がつらい 


アメリカの舶 [ 空機は、戦 ！^ 
エ义撃機 ^ サンダーボノレト D-C 
さえ、ドイツの戦闘機 Bf 
109G の空防御率と比較する 
とはるかに ® い。もし戦闘機 
か ” マスタングシリーズへ進(匕 
すると、 Bfl09G では Hi 倒的 
に不利な戦いとなる。まずい 
ことに、空港が多いマップだ 


と、これらのユニットが大群 
て飛来してくる可能性が高い 
のだ。迎え撃つためには、高 
価て金食 t ゝ虫の Me262Al に 
進 { 匕させるか、燃料の少ない 
屈地戦關機 Mel62B のエント 
リーを待つしかない。しかし 
それらは、ゲームシナリオの 
終盤に出現するため、ドイツ 


はひん死の TO での戦いとな 
る 0 

これらの航空機と戦う場合、 
ハボックやマローダなどの防 
空御の低い敵を叩いて、経験 
値を上げて立ち向かうしか手 
がない。さらにリベレータや 
B 17 爆繫機の防空御が尚いこ 
とにも注意して〗贱ぇ。 
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スチユア 

一 卜111 

瓣 

7 

腿 

35 

麵 

4 

• 


武装 

A 

B 

C 

D 

參 

m 

37mnv ホウ L 54 

11 






7.62nmMG 

6 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 







醚 7 纖 

41 

麵 

4 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mm?T 、 ウ L 38 

5 




12.7mmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 





スチュァ 

一卜 V 

| 棘 

7 

m 

41 

麵 

4 

上 ’ . 释《 


武装 

A 

B 

C 

D 

.零 暴 … 


37innv 卞ウ L 54 

12 






7.62nmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 








M3 リー 

m 5 » 

45 

麵 

2 

# 

• 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mn 亦ウ L 31 

5 





37mnv ホウ L 54 

18 




搭載 

7.64nmMG 

10 




価格 500 

NOT 

0 





シャーフン IB 

m. 

ra 

謝 

45 

m 

2 

'—巧 備 


武装 

A 

B 

C 

D 



105 ウ 

7 






12.7mmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 






シャーマン IIA 

遞 

旧 

腿 


纖 

2 

m 


武装 


B 

C 

D 

譫 


76mnv ホウ L 52 

7 






12.7mmM G 

8 




搭載 


NOT 

Z ] 




価格 

700 

NOT 

0 
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シャー 7 VII 

雜 


m 

45 

麵 

2 

m 


武装 

A 

B 

C 

D 

m 


7&nnv ホウ L 40 

9 






12.7himMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 
















































































































































































































シャー7ン IV 

瓣 6 撕 

46 

m 

2 

• 

武装 

A 

B 

C 

D 

75nn 沐ゥ L 40 

10 




12.7ininMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





シャーマン M 

避 

6 

m 

46 

m 

2 

• 


武装 

A 

B 

上 

D 

• 


75mn 亦ウ L 40 

10 






12. 7mmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





m 

e m 

41 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

76111 你ゥ L 52 

7 




12.71 nmMG 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

NOT 

0 





シャーマンが 

* 6 繼 

46 

m 

2 

猶 

武装 

A 

B 

C 

D 

10511 nv ホウ 

7 




12. >^nmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





M4A3E2 

避 5 m 

7T 

m 

2 

m 

武装 

A 

B 

上 

D 

75mm^ ウ L 40 

10 




12.7himMG 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

800 

NOT 

0 





111143 A3E2A 

避 5 腿 

7T 

| 麵 | 

2 

m 

武装 

A 

B 

C 

D 

76 mn 亦ウ L 52 

10 




12.7 mmMG 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

850 

NOT 

0 






j M 5 w 

41 

鋪 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

9Qnnv ホウ L 50 

7 




12.7himMG 

7 




NOT 

0 




NOT 

0 





シャーマン DD 

趙 

5 

m 

45 

m 

2 

# 


武装 

~A~ 

B 

土 

D 

m 


75mr 你ウ L 40 







12.7mmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

NOT 

~0~ 





よく似たシルエットでも名前が違うと、ひどい目にあう戦車 


アメリカの戦車はシャーマ 
ンのボディを使い、さまざま 
なタイブの戦取を作りだした。 
そのため、マップ上に登場す 
る敵戦屯のシルエットをよく 
見ても、ほとんど区別がつか 
ない。中でもちょっと変わっ 
た形に見える M 36 B 1や M 
36ジャクソンは、対装中攻撃 
力が90近い。また M 4 A 3 E 


2 A は地防御65で、しかも 
対装卬攻幣力75だ。同じよう 

なシルエツ トの シャーマン I 

の地防御3队対装叩攻撃力60 
と比較しても大きくち 〆〆 う。 
さらに、ちょっと砲身が長い 
シャーマン IVA は地防御は 
38と低いが、対装咿攻繫力か 
75もある。これらのユニット 
は戦って痛いめにあい、微妙 


な シルエッ トの違いをおぼえ 
るしか手がない。痛いめにあ 
つたいやなユニットから、問 
接攻纖での攻擊で叩 
くことができるようになれば 
しめたものだ。アメリカの戦 
車は、直接攻撃をする前に、 
よく敵の名前を確かめて攻撃 
するようにしよう。 
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MI0A 1 

瓣 

IT 

撕 

51 

m 

1 


# 

武装 

A 

B 

C 

D 

# 


7 &inv 卞ウ L 52 

~5~ 





12.7 nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 





關ジャ 

クソン 

避 

3 

w 

41 

雜 

1 

▲ m 


武装 

A 

B 

区 

D 

參 


90 nnv 卞ウ L 53 

5 






12. ^nmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





搭載 ___" 

価格 450 


| 避 8 腿 

42 

m 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

76rmv ホウ L 52 

5 




12.7himMG 

4 




NOT 

0 




NOT 

0 







1 瓣 5 W 

44 

麵 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

ゥ L 53 

5 

0 

0 

0 

12.7mmMG 

7 

0 

0 

0 

搭載 


NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

600 

NOT 

0 

0 

0 

0 


M 4 カリオペ 

瓣 5 謝 

45 

麵 

1 

镄 

武装 

A 

B 

C 

D 

ロケットホウ 

6 




7.62nmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





自走カカノン砲台 


T30HMC 

m 


謝 

57 

麵 

1 



武装 

A 

B 

c 

D 

• 

751 ^ ホウ 

6 




• 


12.7mmMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

751 ^ ホウ 

1 





M8HMC 


0 

m 

46 

m 

1 

• 


武装 

A 

B 

C 

D 

m 

0 


75raTTV ホウ 

5 






12.7m(nMG 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

75™^ ホウ 

1 





M12 ロングト厶 

避 

5 

腦 

48 

| m I 

1 

攀 


武装 

A 

B 

C 

D 

m 


155mm カノン 

2 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

800 

155mm カノン 

1 
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兵器 ユニットデータ編 



輸送車 


GMC トラック 

m s m 

73 

I m I 

1 

m 

武装 

A 

B 

C 

D 

NOT 

0 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

' 100 

12. ^rnnMG 

8 






瓣 8 顧 

60 

鏡 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7himMG 

15 




NOT 

0 




搭載 

可 

NOT 

0 




価格 

200 

NOT 

0 





牽引対戦車砲 





3 M 5 ホウ 

m . 1 m 

40 

m 

2 

鮝 

武装 

A 

B 

I 

D 

76mnv ホゥ L52 

8 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




I 価格 

300 

ライフノレ 

4 


— 
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牽引カノン砲 


—搭—載 _ 

価格1300 


1 避1 »}■ 

40 

m 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

105 nn ャホゥ 

8 




NOT 

0 




NOT 

0 




ライフノレ 

4 





155 ミリ L 卜厶 

避1麵 

40 

m 

1 


武装 

A 

B 

C 

D 

155 nm カノン 

7 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

ライフノレ 

4 





8 in ヤ朮ウ 

雜 


麵 

40 

m 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 



203 m ャホウ 

6 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

ライフ儿^ 

4 







牽引高射砲 


762 UM ホウ 

雜 

□ 

搬 

40 

麵 

1 

鬌 


武装 

A 

B 

C 

D 

m 


76 mn 亦ウ L 52 

7 






76 mnv ホウ L 52 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

ライフノレ 

4 





9021愚 ウ 

避 

1 

腿 

40 

m 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 



90 mv ホウ L 70 

7 

3 



1 


9011 nv ホウ L 70 

3 

7 



搭載 


NOT 

0 

丁 



価格 

600 

ライフノレ 

4 

4 





歩兵 


ジユウホヘイ 

避 

2 

腿 

60 

纖 

2 



武装 

A 

B 

~ 

C 

D 

• 


ライフノレ 

6 


~2~ 

2 



カエンホウシャ 

0 

2 

~〇" 

0 

搭載 


八クゲキホゥ 

0 

0 

2 

0 

価格 

200 

12.7 rnmM G 

0 

~ 0 ~ 

0 

3 
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兵器 ユニットデータ 編 


ドー/ く一;每映で隔てられたイギリス本土上空 
で、イギリス空軍スピットファイアと、ドイツ 
空軍メッサーシュミツトのバトルブリテンの戦 


イギリス空軍の奮闘でドイツ軍 
はドーバー海峡を渡ることがで 
きなかつた。 


俏リス 


いに始まり、北アフリカ戦線でのドイツロンメ 
ル軍団と、イギリスモントゴメリーとの戦いと、 
まさに宿敵同士の戦い。 

アメリカ、ソビエトのような派手さはないが、 
初戦に弱い地上部隊が、アメリカの参戦で戦車 
などを供給され、陸、海、空、のバランスの取 
れた軍隊となった。 

ゲームでは特に、バトルブリテンや シー ライ 
オンのマップで、索敵10のレーダーとイギリス 
空軍の奮闘に攻めあぐね u プレイヤーは泣かさ 
れる〇 



搭載 NOT 〇 


価格 1200 NOT 〇 


八 U ケーン II 

魅 13 顧 

60 

1 鑛 1 

3 

• • 

武装 

T 

B 

上 

D 

7. 7mmMG 

T " 




NOT 

~ o ~ 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1550 

NOT 

0 





八リケーン 

1 

瓣 13 撕 

48 

纖 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 

7.7mmMG 

6 




- 


NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1500 

NOT 

~0~ 





八リケ-ン iiC 

避 13 麵 

48 

麵 

3 

よ， • 

■ 嫌:，： 

武装 

A 

B 

上 

D 

2011 カンホウ 

6 

了 



227kg パクダン 

0 

0 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

1600 

タンク 

0 

丁 




SPitT 

避 

13 

im 

48 

麵 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

m 

撕 • 

7.7inmMG 

~T 




m 


NOT 

~0~ 




搭載 


NOT 

丁 

— 



価格 

1800 

NOT 

0 


: - 
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SPitll 

雜 13 腿 

54 

麵 

3 

m • 

馨 . 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.7inmMG 

6 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1850 

NOT 

0 





SPitVlI 

雖 

14 

m 

66 

m 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

m 


20nm + カンホウ 

8 

4 

4 

4 

■雄 


227kg / くクダン 

0 

0 

2 

0 

搭載 


ロケ ッ トダン 

0 

0 

0 

4 

価格 

2250 

タンク 

0 

1 

0 

0 


SPitXIV 

避 15 膽 

54 

m 

3 

m • 

• 

武装 

A 

B 

C 

D 

20hin キカンホウ 

8 

4 

4 

4 

227kg / くクダン 

丁 

0 

2 

6 

搭載 


ロケ ツ トダン 

0 

0 

0 

4 

価格 

2400 

タンク 

0 

1 

0 

0 


攻撃機 


SPitV 

m . 

13 

m 

60 

繊 

3 



武装 

A 

巳 

C 

D 

m 

• 

201111 }+ カンホウ 

5 

T 

T 


零、？•ぐ 


227kgA クダ> 

0 

T 

T 


搭載 


NOT 

0 

T 

T 


価格 

2000 

タンク 

0 

丁 

T 



SPitlX 

鹏 14 顯 

54 

m 

3 

鱗 • 

® m 

武装 

A 

已 

C 

D 

2011 件力 ウ 

8 

T 

T 

4 

227kg/K クダ > 

0 

T 

T 

0 

搭載 


□ケツトダン 

0 

T 

T 

4 

価格 

2200 

タンク 

0 

T 

T 

0 


ブレニム I 

避 12 腿 

120 

麵 

3 


武装 

A 

B 

土 

D 

7.7inmMG 

6 

9 



227kg パクダン 

2 

0 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

1600 

NOT 

0 

~0~ 




ミテイア 

I 


区 

腦 

60 

繊 

3 




武装 

A 

B 

C 

D 

m 


#' 

2Qnm + カン ホウ 

"F 







NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

4000 

NOT 

0 







バトル 

瓣 

区 

腦 

108 

m 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 




7. ^nmMG 

6 




m 



227kg パクダン 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1250 

NOT 

0 




ブレニム IV 


0 

謝 

144 

繊 

3 




武装 

A 

B 

c 

D 



攀 

7.7mmMG 

6 







227kg / くクダン 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1700 

NOT 

0 





ブレニム V 

瓣 12 麵 

168 

鎌 

2 

鬌 

武装 

A 

B 

土 

D 

7.7lranMG 

6 






227kg パクダン 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1800 

NOT 

0 





ポストン III 

m . 

12 

撕 


繊 

3 



武装 

A 

B 

土 

D 

• ， • 


7.7mmMG 

7 






454kg パクダン 

~Y 




搭載 


NOT 

~ 〇 ~ 




価格 

1800 

NOT 






145 



















































































































































































































兵器ユニットデータ編 



イギリス空軍をあまくみると悲惓 


ドイツ m の快進，に最初に 
水を盖すのはイギリス。前半 
のマップでは戦闘機 B f 109 
と戦關爆嘐機 B f 110、急降 


下爆繫機 J U 87 の3段攻擊 
が成功して意気あがるが、や 
がてこの戦いが通 1 J しなくな 
る 0 イギリスの) Tl 空機の進化 


とともに、 Bf 110がイギリス 
艰の戰_機のえじきになりは 
じめるからだ。特にハリケー 
ンシリーズから、スピットフ 
ァイアシリーズへと戦 
概特わりして、アメリカの支 
援•を得ると、ドイツ空取航空 
機は、今までのように制空権 
を握ることか>できなくなる。 
アメリカほど派手ざはなく、 
ソビヱトのように大■に対空 
ユニットを生産をしてくるわ 
けではないが、なめてかかる 
とひどいめにあう。 



モス キー ト VI 


搭載 


価格 

2100 


NOT 


227kg パクダン 


ロケ ッ トダン 
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艦上雷撃機 



雜10 剛 

84 

纖 

5 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.7himMG 

2 

2 



227kg パクダン 

0 

3 



搭載 


ギヨライ 

1 

0 



価格 

1500 

NOT 

0 

0 




_ 


mm 


10 


84 


武装 


ロケットダン 


ギヨライ 


纖 5 



|藤10 刪 

78 

麵 

6 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.7hiniMG 

2 

2 



227kg バクダン 

0 

3 



ギヨライ 

1 

0 



NOT 

0 

0 




価格 

1550 

NOT 



r 

门 


アル八コア 

m. 

10 

腦 

96 

■ 

5 



武装 

A 

B 

C 

D 

m 


7.7inmMG 

4 

4 





227kg バクダン 

丁 

4 

— 


搭載 


ギヨライ 

1 

~0~ 



価格 

1800 

NOT 

0 

0 




バラクーダー II 

雖 12 腦 

72 

| 麵 

5 


*• ” 鳥盡 

武装 

A 

B 

C 

D 


113kg パクダン 

T " 

~0~ 

0 

4 

ギヨライ 

1 

0 

T " 

0 

搭載 


NOT 

0 

T " 

0 

0 

価格 

2000 

7.7mmMG 

3 

0 

0 

3 


バラ クーダー in 

酿 11 撕 

50 

|纖 

6 


武装 

A 

B 

C 

D 

113kg パクダン 

0 

4 

0 

4 

ギヨライ 

1 

0 

T ~ 

0 

搭載 


NOT 

0 

~0~ 

0 

0 

価格 

2100 

7.7mmMG 

3 

3 

~0~ 

3 



雖 i2 m 

108 

雜 

4 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.7mmMG 

8 

8 



227kg バクダン 

0 

丁 



ギヨライ 

1 

3 



NOT 

0 

T 

— 



M 

| 聽 13 腿 

132 

m 

5 

武装 

A 

B 

C 

D 

r 2〇11许ヵンホゥ 

16 

24 



133kg パクダン 

2 

0 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

1800 

NOT 

0 

0 




ポー フアイ ター IV 

藏 

13 

m 斗 

144 

I m I 

6 



武装 

I 

B 

C 

D 

m • 

雌 


2Qnm+ カンホウ 

11 

11 

16 

11 



ロケットダン 

0 

4 

~0~ 

4 

搭載 


ギヨライ 

1 

1 

0 

0 

価格 

2300 

113kg パクダン 

2 

~0~ 

0 

2 


ボーファイター X 

釀 

13 

驅 

144 

鎌 

T 



武装 

A 

B 

C 

D 

m 

• 

2Qnn キカンホウ 

11 

11 

16 

11 



ロケットダン 

丁 

4 

0 

4 

搭載 


ギヨライ 

1 

1 

~〇" 

0 

価格 

2400 

1 13kg/ < クダン 

2 

0 

~0~ 

2 
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兵器 ネニットデータ編 


%闘爆撃機, 


ワールウィンド 

酿 13 謝 

90 

麵 

4 

ノ —P 

曹 

武装 

A 

B 

c 

D 

2Qnm+ カンホウ 

8 

4 



227kg パクダン 

1 

~T 



搭載 


NOT 

0 

~ 〇 ~ 



価格 

2000 

NOT 

0 

0 




国 

価格 1800 


| 腫 13 腿 

48 

麯 

14 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.7mmMG 

9 

5 

5 

5 

227kg / <クダン 

0 

0 

2 

0 

4Qnn キカンホウ 

4 

2 

0 

0 

タンク 

0 

1 

0 

1 


タイフーン IB 

趣 14 ■ 

72 

m 

4 


武装 

A 

B 

C 

D 

，擎 

尊 

2Qrai キカンホウ 

8 

4 

4 

4 

書 

454 kg バクダン 

0 

丁 

2 

0 

搭載 


ロケ ツ トダン 

0 

0 

~0~ 

4 

価格 

2100 

タンク 

0 

1 

0 

0 


AiJ/r- 

-vnn 

搬 12 繼 

48 

I m ' 

4 

• ^ • 

武装 

A 

B 

c 

D 

7. ^nmMG 

9 

5 



4Qnn キ カン ホウ 

4 

~2~ 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

1700 

タンク 

0 

1 




タイフーン I 

A 

• 

雖 14 纖 

72 

繊 

4 

曹 - 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.7nnnMG 

9 

5 

5 


113kg バクダン 

0 


2 


搭載 


NOT 

~Y 

0 

~ 〇 " 


価格 

2000 

タンク 

0 

1 

0 



テンペスト V 

聽 14 祖 

84 

繊 

4 

費 , _ 

• 鳥 

武装 

A 

B 

C 

D 

20nn キカンホウ 

9 

5 

5 

5 

454kg バクダン 

0 

0 


0 

搭載 


ロケ ツ トダン 

0 

0 

0 

4 

価格 

2400 

タンク 

0 

1 

0 

0 
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艦攻撃機 



スキユア 

雖 11 麵 

120 

1 麵 1 

3 

* - 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.7mmMG 

6 




227kg パクダン 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1700 

NOT 

0 
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兵器 ユニットデータ 編 


爆撃機 


八ンプデン 

m . 

12 

m 

114 

鎌 

2 


武装 

A 

B 

c 

D 

、•••• 


B パクダン 

3 

"〇~ 

0 




227kg パクダン 

0 

8 

丁 


搭載 


ギヨライ 


0 



価格 

1200 

7.7mmMG 

8 

T " 

T 




| 酿 11 纖 

144 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

6 

0 

0 


227kg パクダン 

0 

12 

0 


グライダー 

0 

0 

1 


7.7mniMG 

8 

8 

2 



r : [ 

搭載_ 

価格 t 2400 


| 遞 11 謝 

108 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

4 

0 



227kg パクダン 

0 

8 



NOT 

0 

0 



7.7himMG 

8 

8 




蠢 I 

価格 〔2700 


1 避 11 謝 

216 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B バクダン 

4 

0 



227kg パクダン 

0 

8 



NOT 

0 

0 



7.7mmMG 

8 

8 




H 

搭載 

価格 1 3000 _ 


| 鹏 12 腿 

216 

纖 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

4 

0 

0 


227kg パクダン 

0 

8 

0 


ギヨライ 

0 

0 

2 


7. ^nmMG 

8 

8 

8 



BB ： 

価格 3000 


| 雖 12 讓 

72 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

9 

0 



227kg/ くクダン 

0 

18 



NOT 

0 

0 



7.7mmMG 

8 

8 




BE ： 

価格 1=3300 


| mm i2 m 

120 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B バクダン 

9 

0 

0 


227kg パクダン 

0 

18 

0 


グライダー 

0 

0 

1 


7.7mmMG 

8 

8 

0 



格 h 

価格 3600 


| 鹏 12 顧 

144 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B バクダン 

10 

0 



227kg パクダン 

0 

20 



NOT 

0 

0 



7.7mmMG 

8 

8 





| 酿 12 撕 

96 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

10 

0 

0 


227kg パクダン 

0 

21 

0 


グライダー 

0 

0 

1 


7.7mmMG 

8 

8 

2 



価格 2400 


| 瓣 12 觀 

174 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

6 

0 



1 227kg パクダン 

0 

20 



NOT 

0 

0 



7.7himMG 

8 

8 




_ 

価格 4200 


| 藤 12 腿 

174 

纖 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B パクダン 

12 

0 



227kg パクダン 

0 

24 



NOT 

0 

0 



7.7hwnMG 

8 

8 
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MK.III 

瓣 6 謝 

49 

m 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 

7.7mmMG 

6 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

300 

NOT 

0 
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MK.V 


MK.VIA/B 


搭載 _ 

価格 350 


避 6 謝 

46 

m 

4 

武装 

A 

B 

C 

D 

12. 7mmMG 

上 




NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 






スチユアート in 

趣 7 腿 

35 

m 

4 

- 

武装 

A 

B 

C 

D 

事 


37hmv ホウし 54 

11 




卜 / 

7. 62nmMG 

6 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 

Z 




搭載 _ 

価格 400 


m 7 m 

46 

麵 

4 

武装 

A 

B 

C 

D 

12. /^nrnMG 

6 




NOT 

~0~ 




NOT 

丁 




NOT 

Z 





又手ユアー hi 



m 

35 

麵 

4 

■ • 


武装 

A 

B 

C 

D 

• • 


37mirv ホウ L 53 

10 






7.62nmMG 

4 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 







戦車 





M3U 

I- 

麟 

5 

im 

" 45 ^ 

麵 

2 



武装 

A 


C 

D 

齡公 . 潛 ^ 


75111 你ウ L 40 

5 






37, 卞ゥ L 54 

18 




搭載 


7.62nmM G 

10 




価格 

500 

NOT 

~0~ 








1.52 







































































































































































































シャー▽ン III 

願 

6 

m 

49 

m 

2 



武装 

A 

B 

c 

D 


7&« 你ウ L 40 

10 




12.7lnmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





ファイアフライ II 

m . 

5 

顯 

45 

m 



武装 


17 Pd 休ウ 


7.62nmM G 


搭載 


価格 800 


NOT 


NOT 


シャー▽ン V 

藏 5 腿 

38 

隸 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 


75ra ホウ L 40 

10 




12.71 ranMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





s 

搭載 _____ 

価格 _ 800 _ 


| 雖 5 祖 

38 

嫌 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

17Pdr ^' ゥ 

8 




7. 62mMG 

7 




NOT 

0 




NOT 

0 






MKIIA10 

| 聽 

円 

燃 4 」 

40 

纖 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 



2 Pd 亦ウ 

9 






7. ^nmMG 

6 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





▽手 ル々 TT 

I m. 

3 

m 

51 

麵 

2 

參 : 


武装 

A 

B 

C 

D 



2 Pd 亦ウ 

7 






7.92nmMG 

7 

| 



搭載 


NOT 

丁 




価格 

700 

NOT 

0 





八 ' し V 勺イン Vll 

| 避 

H 


37 

麵 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

曹 


6 PdrTf ' ウ 

5 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

800 

NOT 

0 





▽ 手ル _T 

m. 

3 

m 

38 

m 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 



7. TranMG 

13 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





八しンタイン 1 

棘 

3 

腿 

39 

繊 

2 



武装 

A 

B 

土 

D 

2 P 齡ウ 

8 





7.92ranMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

800 

NOT 

0 





八レンタイン XI 

避 

3 

im 


麵 

3 


武装 


ウ QF 


7.92nmMG 


搭載 


価格 800 


NOT 


NOT 
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兵器 ユニットデータ 編 


チヤーチル III 

雖 4 腦 

40 

I m I 

2 

曹 • 

武装 


B 

C 

D 

6 Pd 亦ゥ 

8 




7.92nmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1100 

NOT 

0 







■ 

^ 3 m 

39 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mnv ホウ QF 

8 




7.92nmMG 

7 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1200 

NOT 

0 








Deacon 

[m. 

5 

勝斗 

50 

m 

1 



武装 

A 

B 

c 

D 



6 PdrTh ウ 

4 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

350 

NOT 

0 
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I イギリス 


I 



MKIIIA13 

避 6 腦 

43 

鎌 

2 


武装 

A 

B 

C 

D 

2 Pd 亦ウ 

9 





7.7mmMG 

6 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





MKIVA13II 

避 

6 

m 斗 

39 

麵 

2 

# 


武装 

A 

B 

C 

D 



2 Pdr ^、 ウ 

9 






7.92nmMG 

6 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





クルセイダー I 



im 

41 

鏡 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 



2 Pd 亦ウ 

11 






7.92nniM G 

6 




搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

NOT 

0 





クルセイ 

ダ -II 

|避 



41 

麵 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

■f 


2 Pd 亦ウ 

11 






7. 92nmM G 

6 




搭載 


NOT 

0 




価格 

700 

NOT 

0 







クロムウェル IV 

避 

7 

m 

53 

麵 

2 



武装 

A 

B 

c 

D 

m . 


75mnv ホウ QF 

6 






7. 92nmM G 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

800 

NOT 

0 


I 




| 雜 5 ■ 

41 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

6 Pd 亦ウ 

5 




7.92nmMG 

6 




NOT 

0 




NOT 

0 





H 

搭載 

価格 1 = 900 


n 

エル Vll 

聽 6 腿 

53 

纖 

2 


武装 

A 

B 

C 

D 

75|1 祐ゥ Q F 

6 




7.92nmMG 

8 




搭載 

■ 

NOT 

0 




価格 


NOT 

0 





| 遊 5 撕 

47 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

17PdrTt •、ゥ 

6 




7.92nmMG 

8 




NOT 

0 




NOT 

0 






価格 900 


瓣 6 燃斗 

45 

謙 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

77hmi ^ ゥ Q F 

6 




7.92nmMG 

6 




NOT 

0 




NOT 

0 
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兵器ユニットデータ編 


火炎放射戦車 


クロコダイル 

3 m 

39 

m 

2 


武装 

A 

B 

C 

D 

カエンホウシャ 

12 




75mm^ ゥ Q F 

8 




搭載 


7.92nmMG 

7 




価格 

1300 

NOT 

0 








自走カノン砲 


ビショップ 

mm 3 m 

40 

| 飄 | 

1 

乎.， 

パ • 

武装 

A 

B 

C 

D 

25Pdr?f 、 ウ 

4 




7.92nmMG 

2 




搭載 


NOT 

丁 




価格 

1000 

25Pd 亦ウ 

1 





搭載 I 

価 格 800 


5 勝 f 

45 

m. 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

25Pd 你ウ 

11 




7.92ranMG 

2 




NOT 

0 




25Pdr7j ■、ウ 

1 





◄ 



MK.VIAA 

避 7 撕 

46 

繊 

1 


武装 

A 

B 

C 

D 

7.92nmMG 

6 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 





セントー AA 

瓣 5 麟 

41 

麵 | 

2 


武装 

A 

T 

上 

D 

2Qmn=^ カンホウ 

7 




7.92nmMG 

6 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





m 

_価_格 _250 


願 8 

65 

鏡 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

7.92nmMG 

6 




NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 
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モーリス M 

瓣 

7 

im 

60 

| | 

2 


m f 々，ぐ:，: 

武装 

A 

B 

C 

D 

# 


4011 祐ウ L 48 

6 

~2~ 





4 〇 11 你ウ L 48 

2 

6 



搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 

0 















































































































































輸送車 




HEC マタドール 

雜 8 酣 

69 

m 

1 

窄 

^0-' : ♦匕 

1パ v, 

武装 

A 

B 

c 

D 

NOT 

0 

0 

0 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

搭載 

可 

NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

200 

ライフノレ 

4 

~〇~ 

0 

0 


牽引対戦車砲 


findrOF ホウ 

聽 1 №1" 

40 

纖 

2 

UpUl y* ’■、 〆 

、…:，.” ••謙 

m ： 

A 

B 

C 

D 

6pdr ホウ 

9 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

300 

ライフル 

4 





武装 


67Pd 亦ウ 


NOT 


搭載 
価格 500 


NOT 

ライフノレ 


搭 m _ 

価格 400 



躕 


腿 

60 

鏡 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 

m 

NOT 

0 

0 

~o~ 

0 


NOT 

0 

0 

0 

0 

搭載 

可 

NOT 

0 

0 

0 

0 

価格 

250 

ライフノレ 

4 

0 

0 

0 

カンガール 

瓣 j 

ra 

m 

45 

麵 

1 

聲 .MM ’ 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7mm MG 

6 

0 

~o" 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

搭載 

可 

NOT 

0 

0 

~o~ 

0 

価格 

400 

NOT 

0 

0 

0 

0 

2_F ホウ 

艇 


m 

40 

m 

2 


武装 

A 

B 

c 

D 


2Pd 亦ウ 

10 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

200 

ライフノレ 

4 





燃科40 飄 2 


A B C D 


| 藏 1■ 

40 

鎌 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

4〇11你ウ L48 

8 

4 



401 in ホウ L48 

4 

8 



NOT 

0 

0 



ライフノレ 

4 

4 





雖 ! 

nn 

顯 1 

40 

纖 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 



9加你ウ 

7 

~T 



’V 1 •.雌^ W 


941你ウ 

3 

7 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

600 

ライフノレ 

4 

4 
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兵器 ユニットデータ 編 



5.5 ft ヤホウ 

雖 1 m 

40 

I m I 

1 


武装 

A 

B 

上 

D 

5. 51 叶ホゥ 

8 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

ライフノレ 

4 







エ 1 J 一 トヘイ 39 

雖 


m 

60 

| 麵 

2 


§ 

武装 

A 

B 

c 

D 



ライフノレ 

~6~ 

2 




§ 

AT ライフノレ 

0 

~4~ 



搭載 


NOT 

0 

~Y 



価格 

100 

NOT 

0 

0 



エリートヘイ 43 

| 酿 

□ 

勝 f | 

60 

鍵 

2 


V ： 

武装 

A 

B 

c 

D 



ライフノレ 

6 

2 





ヒ 7 ット 

1 

3 



搭載 


NOT 

0 

~0~ 



価格 

250 

NOT 

0 

0 
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フランス 


ドイツ單の進撃で、鉄壁を誇つ 
たマジノラインか攻めおとされ 
る。このマジノラインとともに 
消えていく、悲しい運命を持つ 
た国がこのフランスだ。 


フランス 


マップ前半、ふたつのマジノマップ「フラン 
スソンム」「フランスマジノ」のどちらかに指幹 ij 
すれば、この国はその後ビシーフランスという 
同盟国として、プレイヤーの前に登場すること 
になる。 

この国で一番いやなユニットは、酉 gg のみで 
生産できないマジノ要塞だ。 

陸、海> 空それぞれの部隊はアメリカ、ソビ 
エト、イギリスほど、プレイヤーを悩ませる強 
い ユニッ トはいない。 

なぜ、いとも簡単にドイツ軍にパリを占領さ 
れてしまったのかも、このゲームをプレイして 
みればおのずとうなづけてしまう。 




麟13 腿42雜 3 


武装 


2Qnm+ カンホウ 


NOT 


NOT 


価格 1800 


NOT 


A B C D 


ソルニエ d (1 R 

m. 

E 

m 

48 

m 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

mm 

It ぺ 

書 

2011カンホウ 

5 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1500 

NOT 

0 





D .520 

瓣13腦 

66 

飄 

3 

■■■■■■PHI 

武装 



c 


寶 で' • 

A 

D 

B 

D 

ZQnm^ カンホウ 

8 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

2400 

NOT 

0 





戦闘爆撃機 




ポ子一： ffijn 

雖 12 

麵 

96 

麵 

5 



武装 

A 

B 

上 

D 

看 


2 〇 11 件カンホウ 

7 

T ~ 





50kg バクダン 

0 

2 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

2000 

NOT 

~0~ 

" 〇 ~ 




ブレゲ 

一 693 

m. 

12 

腿 

84 

m 

5 



武装 

A 

B 

C 

D 

籲 春 

■ m 


2Qnn キカンホウ 

6 

~3~ 





50kg バクダン 

0 

4 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

2600 

NOT 

0 

0 
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兵器ユニットデータ編 




a j 

: 

搭載 I _ 

価格 1800 


m . a 顧 

114 


2 

武装 

A 

B 

C 

D 

B /< クダン 

2 

0 



250kg バクダン 

0 

4 



NOT 

0 

~0~ 



7.5mmMG 

8 

8 




■ 

搭載」_ 

価_格 2400 


j 瓣 11 腿 

114 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

BA クダン 

4 

0 



250kg パクダン 

0 

8 



NOT 

0 

0 



7. 5mmMG 

8 

8 





;| 願 i2 m 

144 

m 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

BA クダン 

2 

0 

0 

0 

250kg / くクダン 

0 

4 

0 

0 

NOT 

0 

0 

0 

0 

20mm ^= ■カンホウ 

8 

8 

0 

0 


搭載_ 

価格 3600 


12 勝 斗 

162 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

BA クダン 

3 

0 



250kg パクダン 

0 

6 



NOT 

0 

0 



2011 カンホウ 

8 

8 







装甲車 








160 






























































































































































AMC 35 

避 

E 

m 


| 麵 | 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 

• 

47mm^ ウ 

6 





7.5nmMG 

8 




ISSHH 

NOT 

0 


— 



NOT 

0 





ルノー R4fl 

藏 

3 

W 

39 

m 

3 

• 


武装 

A 

B 

C 

D 

费 


37hinv ホウ L21 

10 






7.5mmMG 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 





太午本又 H.qR 

雖 

4 

m 

40 

麵 

3 



武装 

A 

B 

C 

D 

• 


37him^ ゥ L21 

10 






7.5mmMG 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 





ルノー R35 

雖 

3 

m\ 

34 

譏 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 

麝 .ぐ.. 

37hinv ホウ L21 

10 





7.5mmMG 

8 




ISHBI 

NOT 

0 





NOT 

0 





FCM 36 

瓣 

3 

腿 

48 


3 

— 


武装 

A 


c 

D 



37111 祐ゥ L21 

10 






8mmMG 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 





太手本又 

雖 


m 

40 

| 鋪 | 

3 

蠓曹 


武装 

A 


上 

D 

鏐 


37 ^、ゥ L23 

10 






7. SranMG 

8 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 






シャール门 1 

雖 

3 

腿 

38 

纖 

1 



武装 

A 

B 

c 

D 

_ 


37him^ ウ L21 

12 

0 

0 

0 



7.5mmMG 

4 

0 

0 

0 

搭載 


NOT 

0 

0 

~0~ 

0 

価格 

600 

NOT 

0 

0 

"o~ 

0 
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兵器 ユニットデータ 編 




|鹏 4 ■斗 

40 

鎌 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mnv ホウ L17 

7 




47him^ ウ 

5 




7.5mmMG 

9 




NOT 







; |» 4 撕 

40 

纖 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mnv ホウ L17 

7 




47, 卞ウ L34 

5 




7.5mmMG 

9 




NOT 

0 







牽引対戦車砲 


755 UM 1897 

藤 

1 

腦 

40 

繊 

2 

£一 ，すくヂ 

武装 

T 

B 

C 

D 

75mnv ホウ L36 

"F 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

~0~ 




価格 

300 

ライフノレ 

4 
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ドイツ軍が最初に侵攻した国がこ 
のポーランドだ。ケースホワイト 
からワルシャワまでの初期マップ 
に登場。プレイヤーに心地よい勝 
利をあじあわせてくれる。 


ポ■ランド 


ソビエト、アメリカ、イギリスなど、総力戦 
でも勝てない国とは違い、らくに戦える。 この 
国でいやな ユニッ ト(丈戦車の7 T P と、間接 
Ij * ユニッ トの155ミリヤオ、ウ。そして、速度が 
5と足の速い騎兵ぐらいだ。航空機も B f 109 
戦闘機ゃ、 Ju 87 急降下爆撃_淛空権を握り、 
縦横無尽にあばれ回れるのも、 この 国との戦い 
の前後までで、イギリスとの戦いになると、な 
かなか制空権を取らしてくれなくなる。マップ 
初戦に登場する国だ。 



PZLP11C 

mum 

48 

| 麵 | 

3 


武装 

A 

L 

c 

D 

7. ^nmMG 

6 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1800 

NOT 

0 


— 



E9B 

避 11 觀 

72 

I m I 

3 

武装 

A 

B 

上 

D 

7.7hmMG 

6 




250 T kg バクダン 

2 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1500 

NOT 

0 


— 




TKS 

m 6 m 

45 

m 

3 

广 倉 


武装 

A 

B 

C 

D 

等ぶ -.##? 

7.92nmMG 

6 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 





7TP 

避 4 m 

41 

I m! 

4 


武装 

A 

I 

c 

D 


’A?- 

3^nm^ ウ 

6 





• W A 

7.92nmMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

500 

NOT 

0 





牽引対戦車砲 


37 ミリボフオース 

m 

1 

m 

40 

m 

2 



武装 

A 

B 

土 

D 



ゥ L45 

10 




• mu 


NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

2000 

ライフノレ 

4 









































































































:■ットデータ編 


弱いくせにしゃしゃり出て、同盟 
国のプレーヤーを最後までじゃま 
するのが、このイタリア。 


イタリア 


アンツィオマップまで、同盟国としてプレイ 
ヤーと戦う国だが、プレイヤーのユニットの侵 
攻はジャマするし、占領したいと思っている都 
市や空港、港まで、サッサと勝手に占領してし 
まうとてもいやな国。一人前に軍事費にものを 
いわせて、ガンガン兵器を生産するのだが、敵 
のユニットにボロ 負けしてしまうという、どう 
しようもない国だ。 

この国のユニットは、おすすめできる優れた 
ものはなにもない。 


激闘機 



CR .42 

雜 12 W 

48 

m 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 

，• • 

鶼 

12.7himMG 

11 

4 



100kg パクダン 

0 

1 



搭載 


NOT 

0 

0 



価格 

1500 

NOT 

0 

~ o " 




| 麵 12 腿 

48 

鎌 

3 

武装 

A 

Q 

C 

D 

12.7hmMG 

8 




NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 






瓣 12 撕 

66 

m 

3 

武装 

A 

Q 

C 

D 

12.71 nmMG 

8 




NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 






避 13 W 

54 

m 

玫 

3 

M 

武装 

A 

B 

C 

D 

12.7hmiMG 

11 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1600 

NOT 

0 







搭載 


価格 


| 瓣 14 謝 

54 

m. 

3 

武装 

A 

B 

c 

D 

12.7inmMG 

11 

6 



150kg パクダン 

0 

1 



NOT 

0 

0 



NOT 

0 

0 




^1 



Rp 2001 

瓣 13 賴 

72 

麵 

3 


武装 

A 

B 

C 

D 


20nn キカンホウ 

8 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1500 

NOT 

0 
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165 

































































































































































兵器 ユニットデータ 編 






M11/39 

魅 4 W 

45 

麵 

1 


武装 

A 

B 

C 

D 

麴 

37mm^ ウ L40 

8 




8mmMG 

5 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

T" 






搭載 


| 瓣 4 膽 

45 

纖 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

47hinv ホウ L32 

10 




8mmMG 

3 




NOT 

0 




NOT 

0 





価格 800 



5 

53 

麵 

2 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mnv ホゥ L34 

7 




8mmMG 

2 




NOT 

0 




NOT 

0 





1300 




対戦車 g 走砲 




セモべ V 子 LR 

m. 5 刪 

45 

麵 

1 



武装 

A 

B 

C 

D 


47lTin 亦ウ L32 

7 




NOT 

0 




搭載 ! 


NOT 

0 




価格 

400 

NOT 

0 
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■■■■■■■■■■■■■■■■I 


4 

m 斗 

45 

m 


m 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mm^ ゥ L18 

6 




8mmMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 






1 酿 5 麟 

48 

m 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

75mm^ ゥ L32 

6 




8minMG 

3 




NOT 

0 




NOT 

0 





セモベンテ M 41 

m 4 m 

45 

|| 

1 

應 ff| 糖 

武装 

~T 

B 

C 

D 

75mm^ ウ L18 

6 




8mmMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




|価格 

650 

NOT 

0 


— 


速度 5 燃料 43 



武装 

A 

B 

C 

D 

105mm^ ウ 

6 




8mmMG 

3 




搭載 


NOT 

0 




価格 

750 

NOT 

0 





m 


自走融砲^— 


Ac75/27BDBiaBB 


- 



75?1你ウ L27 


NOT 


NOT 


フ沅你ウ L27 


m m \[ 

-価-格 800 


避 


60 


武装 


9Qnm^ ウ L53 


NOT 


NOT 


9Qnm^ ウ L53 


m 


省 


牽引対戦車砲 



47 ミリブレダ 

雖 1 腿 

40 

|麵 | 

2 

''瘺 .. 

武装 

A 

B 

C 

D 

4加(你ゥ L32 

9 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




|価格 

250 

ライフノレ 

4 


二 



ユソウトラ 

ック 

避 8 麵 

60 

|麵 { | 

1 



武装 

X 

B 

C 

D 

NOT 

~0~ 




NOT 

0 




搭載 

- J 

L ^ 

NOT 

0 




価格1 

250 

ライフノレ 

4 
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兵器 ユニットデータ 編 




歩兵 



| 雖 2 

60 

m 

2 

武装 

A 

B 

c 

D 

ライフノレ 

6 

2 



20 nm ライフノレ 

0 

2 



NOT 

0 

0 



NOT 

0 

0 




搭載 


奶イ V ヘイ 

避 

2 

im 

60 

繊 

1 


mamm 

武装 

A 

B 

C 

D 

m 


ライフノレ 

6 




肩 


NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

50 

NOT 

0 





[ジ ユウホヘイ 

避 


腦 

60 

麵 



武装 


ライフノレ 


カ エン ホウ シヤ 


ハクゲキホウ 


価格 300 


8刪 MG 


同盟国とじ C プレイヤーのドイツ 
と一緒に戦ってくれる国。ユニッ 
卜の中にはドイツの兵器も混じっ 
ているため、なんとなく愛着を感 
じてしまう。 

my 


同盟国イタリアと違い、プレイヤーの戦闘や 
侵攻のじゃまにならない戦い方をしてくれる。 

この国の特徴はプレイヤーのドイツの戦_ 
B f109G が昆じっていることだ。さらに、ユニ 
ークなデザインのユニットが多いため、地上部 
隊を見れば、一目_でハンガリーのユニット 
だとわかる。トルディ車トウラン戦車^ 
ズリー ニィ 駆逐戦車といった、めずらしいユニ 
ットが登場する国なので、スタンダードの_ 
を USER に変えて遊んでも面白い。 





Re 2000 

瓣 13 腿 

90 


VI 

mm 

m m 

馨 

武装 

A 

B 

C 

D 

12 .7tnmMG 

8 




NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

1500 

NOT 

T " 
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軽戦車 


トルデイ I 

趣 6 m 

47 

m 

4 

• • 

武装 

A 

B 

c 

D 

カンホウ 

5 




8mmMG 

8 




搭載 


NOT 

0 


— 


価格 

400 

NOT 

0 


— 



OlIQC 

m. 

5 

m 

37 

繊 

3 

LVJO 



武装 

A 

B 

C 

D 

m 


BmmMG 

7 






NOT 

D 




搭載 


NOT 

0 




価格 

300 

NOT 

0 





トルディ ni 

麟 

6 

m 


| 鍬 | 

4 



武装 

T 

B 

上 

D 



4011 ウ L45 

了 






8mmMG 

8 




搭載 


NOT 

丁 




価格 

500 

NOT 

~ 〇 " 






h づラン I 

m ： 

6 

m 

42 

鎌 

2 



武装 

A 

B 

C 

D 

« # 


4Qnm^ ウ L51 

10 






8mmMG 

10 




搭載 


NOT 

0 




価格 

600 

NOT 

0 





h ウラン II 

顔 

6 

纖 

42 

m 

2 



武装 

A 

B, 

C 

D 



75nnv ホウ L25 

6 






8 刪 MG 

10 




搭載 


NOT 

0 




価格 

650 

NOT 

0 





輸送車 


1 


8 

m 

60 

鉚 

1 

’ユソウトラック 

鹏 



武装 

A 

B 

C 

D 



NOT 

0 






NOT 

0 




搭載 


NOT 

0 




価格 

250 

ライフノレ 

4 







m. 5 m 

47 

麵 

1 

武装 

A 

B 

C 

D 

105re 你ウ 

6 




NOT 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 






| 藤 6 醒 

47 

m 

2 

| 武装 

A 

B 

C 

D 

4Qnm^ ウ L48 

4 

2 



4Qran^ ウ L48 

2 

4 



NOT 

0 

0 



NOT 

0 

0 
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兵器 ユニットデータ 編 


ユーゴスラビアとギリシアのマッ 
プしか登場しない国がこれ。 


ユ-3スラビア 


初期配置をのぞけば補給ユニット、工作車、カノ 
ン砲、占領ユニット以外は航空機しか生産できない 
が、なめてかかると、歩兵にジワジワと生産首都を 
おびやかされてしまうこともある。 





八リヶ 

-ン I 

mm 

13 

燃料 


麵 

3 



離 

A 

B 

C 

D 


A ▲ vjP " 

7.7mm MG 

6 




m 


NOT 

0 




纖 


NOT 

0 




■ 

200 

NOT 

0 






纖_ 

占領ユニットしか生産できない国 価格」 1500~' 


占領ユニットしか生産できない国 
だが、何と生産首都が見えないの 
か特徴。 

パルチザン 


| 艇 i2 

120 

纖 

3 

離 

A 

B 

C 

D 

1 20mm キカンホゥ 

6 




1 227kg バクダン 

0 




NOT 

0 




NOT 

0 





地下抵抗組織という設定にしたため、この国の生 
産首都は見えず、占領することもできない。部隊す 
ベてを壊滅させない限り倒すことはできない。 


◄ 



パルチザン 

魅 

3 |燃料 

60 

m 

71 



m 

A 

B 

C 

D 

礦 


ライフル 

4 




善 -:，.、. 


モロトフカクテル 

2 




m 


NOT 

0 




am 

10 

NOT 

0 
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■ I ユーゴスラビア f パルチザンオランダ 


43あるマップの中で、唯ーテイ 
チシヨコクのマツプに登場する 
敵がこのオランダだ。 



ユーゴスラビア同様、地上部隊は補給ユニッ 
卜、工作車、カノン砲、占領ユニットしかない 
が、航空機の中に珍しいユニットがあるのでデ 
一夕編に載せた国0デンマークのマップに初期 
配置されている DXXI は、このオランダから供 
与されたものと思われる。戦鬪爆擊機の G .1 A 
も珍しいユニットなので、マップ戦闘モードを 
REAL にして見てみよう。 





戦闘爆撃機 


ザコだと思ってなめていると痛い目にあうパルチザン 

モスクワ 4 Pz とモスクワ 2 Pz 
に登場する敵で、アンツィオ 
マツプのチトーパルチザンと 
生産体系は同じで、バルチザ 
ン兵しか生産できない。こん 
な敵にプレイヤーが翻斤され 
ることがある。この IM は卞席: 
首が見えないために、索敵 
を初級にしても見つけられな 

いし、生産辟都の占領もイ呵 
能なのだ。とんでもない場所 
からパルチザン兵が沸きだし、 
知らないうちに、プレイヤー 
の都 m 、 復港、港がプレイヤ 
一と同一の青のため、補給、 
補充に撰ってみるとすでに占 
領されていた、ということに 
なる0パルチザンが沸き出す 

JtPTf は絶な少なところにある。 
アンツィオマップなどは、へ 
んな場两?にブレイヤーの部隊 
がいるので処分しようと思っ 
てから気がつく。この占領ユ 
ニットしか生産できないバル 
チサンにくれぐれも生産首都 
を取られないことだ。 
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L ニットデータ編 


ドイツの同盟国とじ C プレーヤー 
を助けてくれる国が、このルーマ 
ニアだ0 


トマニア 


地上 ユニッ トの Pzkw 35 t や Pzkw 38 tG など、 
ドイツの ユニット が生産できる国。 

プレイヤーが操作できれば、処分してしまい 
たいぐらいの戦力しかない国だが’、イタリアと 
違い、ドイツの ユニット で行動し、地形的にじ 
ゃまな場所にいないため、とても好感のもてる 
国。 

航空機は、戦闘機の Bf 109 G を除くと PZL 
P 24 E 、 IAR 80、 IAR 81 という ユニークな _ 
が登場する。 






PZLP24EBI9BB10IKI 



7.7mm MG 


NOT 


NOT 


NOT 




mm 


20mm キカンホウ 


100kg パクダン 


NOT 


タンク 


m 



1 雖 

13 

麟 

78 

撇 

3 

離 

A 

B 

c 

D 

| 2 0mm キカンホウ 

7 

4 



100kg パクダン 

0 

1 



NOT 

0 

0 



NOT 

0 

0 










| 麵 14 撕 

54 

雜 

3 

離 

A 

B 

C 

D 

| 20mm キカンホゥ 

8 

4 

4 


1 250kg パクダン 

0 

0 

1 


NOT 

0 

0 

0 


タンク 

0 

1 

0 





— 



37 圆^、ウ L 40 


7.92mm MG 


NOT 



1HQBE9 画 ■ 

離 

A 

B 

C 

D 

37mn 亦ウ L48 

9 




7 •92mm M G 

4 

一 



NOT 

0 




NOT 

0 





NOT 
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ルーマニア 


ベルギー 



全マップのなかで、テイチシヨコ 
クに一度しか登場しない小さな 
国が、このベルギーだ。 


戦闘機は CR . 42、進イ匕させるとハリケーン I 
が生産でき、攻擊機にバトルがある、いかにも 
ドイツの敵といった国。軽戦車の T -15、 進化夕 
イプ AGC 1 と、牽引文寸戦車砲の47ミリ SAFRC 


といった地上ユニットが生産できる。地上部隊 






1 麵 

12 

jm 

48 

鎌 

3 

( 

雜 

A 

B 

C 

D 

12.7mm MG 

11 




NOT 

0 




NOT 

0 





NOT 

0 







速度 13 燃料 48 


.7mm MG 


NOT 


NOT 


NOT 


麵 3 


BCD 



牽引対戦車砲 



| 舰 11 撕 

108 

m 

3 


A 

B 

C 

D 

7.7mm MG 

6 




1 227kg パクダン 

2 




NOT 

0 




NOT 

0 







舰 1 Wf 

40 

鰍 

2 

雜 

A 

B 

C 

D 

47 ゥ L32 

9 




NOT 

0 




NOT 

0 




ライフル 

4 
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兵器 ユニットデータ 編 



ユニットの中には、補給ユニット、輪送ユ 
ニット、工作ユニット、カノン砲、占領ユニ 
ット、海上ユニットといった、各国で共通し 
て生産できるものをひとまとめにした。ただ 
し、ここのユニットをいままでのすべての国 
が生産できるわけではないので注意しよう。 
そのために生産可能国と、いままでの各国の 
生産ユニットを合わせたものが、各国の生産 
ユニットとなる。 




補給ュニット 


I 生産可能国 ドィッ帝国、ソビェト避[?、 

アメリカ、イギリス、フランス、ポーランド、イタリ 
ア、ベルギー、オランダ、フィンランド、ノルウェー、 
ハンガリー、デンマーク、 ルーマニア、 ビシーフラン 
ス、イラン、イラク、トルコ、ギリシア 


桃ユウトラック 




燃料 80 


ホキュウブッシ 


NOT 


m . 


NOT 


ライフル 


50 


繊 1 


BCD 


工作ュニット 


f im _ 

し讎―300 




m 


ホキュウブッシ 


NOT 


NOT 


ライフル 


30 


繊1 


BCD 



魅 


60 


離 


ホキュウプッシ 


NOT 


ライフル 


40 


麵1 


BCD 


コウサクシャ 


麟 


I 生産可能国 ドィッ帝国、ソビェト連邦、 

アメリカ、イギリス、フランス、イタリア、ベルギー、 
オランダ、フィンランド、 ノルウェー、 ユーゴスラビ 
ア、ハンガリー、ルーマニア、ビシーフランス、イラ 
イラク、トルコ、ギリシア 


シザイ 


NOT 


纖 


200 


NOT 


ライフル 


BCD 
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騎兵のスピードに注意 


各围共通ユニット 


共通ユニットの中でも注意 
するユニットは、カノン砲と 
海上ユニットと、この騎兵だ。 


騎兵は速度が5と速いため、 
うっかりしていると虫産 WitP 
を#かされることがある。 


初期マップのように小さい 
場合、特に騎兵の移動速度に 
気をつけよう。 



牽引カ ノン砲 

i 産可能国 

I デンマーク、フランス、ノルウェー、オランダ、イタ 
リア、ルーマニア、ハンガリー、ユーゴスラビア、フ 
I ィンランド、ビシーフランス、トルコ' イラン' イラ 
ク 



1 雜1撕 

40 

纖 

1 

雜 

A 

B 

C 

D 

75 mnr ^ ホウ 

9 




NOT 

0 




NOT 

0 




ライフル 

4 





鹏,ヤ太ウ 


n 

fm- 「 

40 


1 

155 V 

t 7 ホウ 

iiT 

1 

祕 

40 

麵 

1 


' 

m ： 

A 

B 

c " 

D 



織 

A 

B 

C 

D 



105 mmV ホウ 

8 






155晒ャホウ 

7 





ン 1篆^. 

NOT 

0 




■ im | 


NOT 

0 




攤 


NOT 

0 




m 


NOT 

0 




讎 

500 

ライフノレ 

4 





600 

ライフル 

4 

一 

_ 




鉄道 


纖10 顧 I 

150 

m 

1 


麟 

A 

B 

C 

D 

生産可能国 

ドイツ帝国、イギリス、イタリア、ルーマニア、ハン 
ガリー、ソビエト遊(5、フィンランド' ビシーフラン 
ス、トルコ、イラン、イラク 

NOT 

0 




NOT 

0 





NOT 

0 




■刪各1000 

NOT 

0 
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兵器 ユニッ ト データ 編 























































































































































潜水艦 


I 生産可能国 

ドイツ帝国、イギリス、イタリア、ルーマニア、ソビ 
エト連^ I フィンランド' ビシーフランス、トルコ、 
イラン、イラク、アメリカ 


配置•生産できない 
糊!!な;！ニット 1 1 


センスイカン 

魅 

□ 

麟 

200 

m 

3 



雜 

A 

B 

C 

D 



ギヨライ 

4 






88耐、ゥ L 71 

7 




攤 


NOT 

0 




舰 

3000 

20咖1キカンホウ 

7 






ユニッ トの中には初期配置されてい 
るものの、配置生産のできない ユニッ 
卜もある。なかでも要塞となるトーチ 
力、レーダーなどがそれ。ここではそ 
れらの ユニッ トの 攻擊 力をみるために要塞 ユ 
ニット を掲載した。レーダーの索敵範囲が1 〇 
というのには驚き。ドイツが持っているたっ 
たひとつの要塞は、 A +1 ウォール海岸砲台 
だ0また、この表のなかで高射砲台だけは、 
最後のマツプアイランド C P で生産ができる0 






ヒー 



舰 

a 

am 

0 

纖 

4 


雜 

A 

上 

C 

D 

巧， 

カイガンホウ 

20 






カイガンホウ 

20 




m 


NOT 

0 






ライフル 

4 





マジノヨウサイ 

[is 


賴 

0 

m 

3 

. 

m ： 

A 

B 

e 

D 

町 . --W 

^ 、‘-成，..二 

150mm カノン 

40 




騰 

マシンガン 

60 




I m 


NOT 

0 




[ 讎 


150mm カノン 

40 





wmm 

~ 灘 1 

m 

臟 ■ 






NOT 


NOT 


NOT 


40 mirp れウ L 48 


mi 10 


BCD 


1 歌低_ 

: J 


m： 


150 mm カノン 


マシンガン 


m 


NOT 


150 mm カノン 


40 


40 


m 



mm 


m 


カイガンホウ 


カイガンホウ 


NOT 


ライフル 


20 


m 



128 mm ^ ウ 


2 0 mm キカンホウ 


NOT 


128 mm ^ ウ 


60 


mi 4 


BCD 
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企画 • メディアミックス 

カバーイラスト/高荷義之 
く一•レィァウト/雛淳大橋広史 
イラスト/福留朋之田中モサク 
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もし落丁、乱丁がありました 
ときは、おとりかえします。 
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